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Zaposredniczone emocje

Z cyklu ,,Immersyjne refleksje”

Istnieje opinia, ze zwigzki miedzyludzkie i ekspresja emocji, ktére powstajg w wyniku
kontaktu elektronicznego, nie sg prawdziwe, ze sg pozbawione szczerosci, i ze takie kontakty
s3 mniej znaczace niz te, ktore sg nawigzywane w swiecie fizycznym, a co za tym idzie, ze nie
mozna mowic¢ o zaufaniu i uczuciach w sieci. Méwi sie, ze najlepiej spotka¢ sie z kim$ w
Swiecie fizycznym, porozmawiaé, zabawic sie.

Do S$wiata elektronicznego, takiego jak Second Life, droga prowadzi poprzez
komputer, co zmienia sposéb kontaktu i znaczenie zwigzkéw miedzyludzkich, czasami nawet
tych znanych juz wczesniej ze $wiata fizycznego. Dawniej uwazatem, ze to poczucie
anonimowosci w rzeczywistos$ci elektronicznej powoduje uwalnianie emocji cztowieka i
poszerzanie jego ekspresji, ale z czasem zaczatem rozumie¢, ze to srodowisko elektroniczne
wyzwala w cztowieku takie nastawienie oraz reakcje, i ze nie jest to wytagcznie zwigzane z
anonimowoscig, ale z mozliwoscia wykorzystania szansy, jakg jest zaistnienie w Swiecie
elektronicznym. Wchodzagc do sieci bez jakichs§ powoddéw, np. zawodowych, jest
prawdopodobne, ze cztowiek oczekuje emocjonalnego kontaktu, podobnego do
towarzyskiego spotkanie w Swicie fizycznym. Takie nastawienie wynika choéby z
codziennosci wzajemnych kontaktow elektronicznych, co sprawia, ze tworzg sie pomiedzy
osobami bliskie relacje, ze mogg oni spotkac sie w kazdej chwili, niezaleznie od przestrzeni
fizycznej, w pewnym miejscu w rzeczywistosci elektronicznej. Znajomos¢ z sieci moze
czasami ukierunkowywa¢ emocje — poczucie czyjej obecnosci moze samo w sobie by¢ wazne,
budowaé bliskos¢ wynikajacg ze wspdlnej codziennosci. Niespotykana w swiecie fizycznym
fatwos¢ i ciggtos$¢ kontaktu, moze wyzwalaé przywigzanie lub poczucie bezpieczenstwa.
Mysle, ze nie mozina zaprzeczyé takim faktom, ze osoby z sieci stajg sie dla siebie
przyjaciétmi, a ich kontakt jest zobowigzujgcy, czasami peten emocji — czy miatoby to by¢
jedyne symulacjg, by¢ nieprawdziwe? Przypominam sobie, jak spotkatem kiedys w Second
Life kobiete, ktora przezyta w tym elektronicznym $wiecie dziewie¢ miesiecy, wraz z
powstatg tam rodzing. Nie potrafitem wtedy zrozumieé, co oznaczato stwierdzenie — na
koricu opowiesci, po tym jak opowiedziata mi, ze jej zwigzek i rodzina rozpadty sie w Second
Life — , jestem bezdomna”. Przeciez siedziata wtedy przed komputerem w swoim fizycznym

domu, w ktorym miata meza. Zrozumiatem, ze przezywata swoje zycie w Second Life tak
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intensywnie, ze spowodowato to, ze potrafita tak stwierdzi¢ o swoim domu w Swiecie
fizycznym. Second Life i odnalezione w nim emocje byly dla niej rzeczywiste i moze
najwazniejsze, zwtaszcza, ze potwierdzato to pewne wyznanie, ze dziecko elektroniczne w
rodzinie w Second Life — bot, byto jedynym rodzajem macierzynstwa, jakiego, nie z wlasnej
winy, wtedy doswiadczyta.

Cztowiek poszukuje emocji, ale moze by¢ tak, Zze znajduje je w Swiecie
elektronicznym. Mysle, ze odczuwanie i wyrazanie emocji w Swiecie elektronicznym, nie
musi by¢ odmienne od tego, ze Swiata fizycznego. Bierze sie to z tego, ze emocje pojawiajg
sie w rzeczywistosci elektronicznej dos¢ szybko, a poziom komunikacji w tatwy sposéb staje
sie zabarwiony emocjonalnie — emocjonalne zaistnienie cztowieka w rzeczywistosci
elektronicznej jest rodzajem wypetniania tej przestrzeni. W Swiecie fizycznym taki zwigzek
jest wspaniatym dobrem i wartoscig, cho¢ niewielka w stosunku do rzeczywistosci
elektronicznej ilos¢ mozliwych kontaktéw, powoduje ograniczenia. Ponadto, niekoniecznie
tatwo jest w ogdle cztowiekowi stworzy¢ wokot siebie wartosciowy, duchowo-emocjonalny
Swiat, co powoduje, ze ograniczenia majg znaczenie — fizyczna czasoprzestrzen ma mniejsze
mozliwosci.

Wkraczajgc w Swiat elektroniczny, ktos moze uwolni¢ swoje ja — ten Swiat temu
sprzyja. Czasami moze dochodzi¢ do tego skrytos¢ cztowieka w swiecie fizycznym, ktéry
,odzywa”, gdy wtapia sie w Swiat elektroniczny. Emocje powstajgce w rzeczywistosci
elektronicznej, tak w przypadku zwigzkédw miedzyludzkich, jak i wynikajgce z autoekspres;ji,
nie muszg miec¢ swojego odzwierciedlenia w Swiecie fizycznym, nierzadko pozostajg jedynie
dla kontaktu elektronicznego. Ani cztowiek nie musi tak samo uzewnetrznia¢ sie w Swiecie
fizycznym, jak czyni to w $wiecie elektronicznym, ani uczucia tworzgce zwigzek miedzyludzki,
rozwijajgce sie w Swiecie elektronicznym, nie muszg pojawic¢ sie pomiedzy osobami, gdy
poznajg sie one w $wiecie fizycznym. Swiat elektroniczny stuzy emocjom i uczuciom
ptyngcym z umystu, serca lub empatii, a spotkanie w Swiecie fizycznym moze zmienié
wartosciowanie ze wzgledu na zewnetrzno$é ,biologicznego awatara”, co moze zaburzy¢
Swiat wzajemnych emociji.

Mysle, ze nie ma rdéznicy w intensywnosci odczuwania emocji w Swiecie
elektronicznym lub fizycznym, rdzni je rzeczywistosé, w jakiej powstajg. W Second Life jest
wiele z cztowieka, powiedziatbym, z jego ,emocjonalnej czesci”, a przy tym jest to

najwazniejszy sposoOb wyrazania sie tam cztowieka. Wejscie do rzeczywistosci elektronicznej,



swoiste przejscie i ,narodzenie sie” w niej, jest spotkaniem opartym tym, co ptynie z wnetrza
cztowieka, i nie determinowane fizycznoscig — czasem moze to by¢ spotkanie z sobg samym,
moze by¢ odkrywaniem, wtasng nieznang ze Swiata fizycznego drogg w elektronicznym
Swiecie.

Czasem mysle, ze cztowiekowi wrecz najtatwiej zaistnie¢ w $wiecie elektronicznym.



