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NOWY ELEKTRONICZNY SWIAT

Sidey Myoo, Ontoelektronika, Wyd. Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakow 2013, ss. 259.

Technologia i jej wytwory staty sie niezaprzeczalnie waznym, mozna by na-
wet rzec niezbednym czynnikiem ksztattujagcym zycie wiekszosci ludzi. Tematy-
ka ta od wielu pokolen pobudzata wyobraznie filozoféw i naukowcow, co wzma-
gato gtod kolejnych, epokowych odkry¢. Kiedy wynaleziono teleskop, cztowiek
zblizyt sie do nieznanych wcze$niej, odlegtych rejonéw Wszechswiata. Po skon-
struowaniu mikroskopu wniknat gtebiej w strukture otaczajgcej go materii. Gra-
nice poznawanego $wiata rozszerzaly sie systematycznie, a urzadzenia w coraz
wiekszym stopniu towarzyszyty cztowiekowi w jego codziennym zyciu. Homo
sapiens dotart wreszcie do etapu, w ktérym mozliwe stato sie wykreowanie zu-
petnie nowego Swiata. Uczynit to przy pomocy narzedzia zwanego komputerem.
Komputer i jego moce obliczeniowe umozliwity mu postawienie pierwszego kro-
ku na Ksiezycu. Mozliwosci tego wynalazku okresla¢ zaczety tez szereg relacji
spotecznych: administracyjnych, komunikacyjnych, finansowych, dydaktycznych.
Obecnie komputer towarzyszy wiekszosci ludzi kazdego dnia, stajac sie platfor-
ma komunikatéw, tworzac sie¢ globalnych powigzan i zobowigzan. Jest podsta-
wa, dzieki ktorej otwiera sie zupetnie nowa rzeczywistos¢, rzeczywistos¢ elek-
troniczna. Tak fenomen ten nazywa Sidey Myoo (Michat Ostrowicki), filozof
bioracy pod lupe zjawiska sieci oraz ich wplyw na egzystencje cztowieka.

W ksigzce pt. Ontoelektronika autor podejmuje sie szczeg6towej analizy zja-
wisk wynikajacych z rozwoju technologii. Waznym ogniwem owych rozwazan
staje sie cztowiek otoczony przez wytwory technologiczne i coraz silniej z nimi
sprzezony. Punkt ciezkosci opisywanej pozycji nakierowany jest na analize on-
tyczng rzeczywistosci alternatywnej wobec $wiata fizycznego, rzeczywistosci
elektronicznej. PoSwiecona jest tej problematyce pierwsza i druga cze$¢ ksigzki.
W trzeciej czesci autor zajmuje sie zagadnieniami zwigzanymi z szerszym uje-
ciem ontoelektroniki, skupiajgc swg uwage na powigzaniach rzeczywistosci elek-
tronicznej ze Swiatem fizycznym. Mowa tu o cztowieku otoczonym urzgdzenia-
mi oraz o wzajemnych relacjach zachodzacych miedzy nim a technologicznym
instrumentarium. Ostatnia czes¢ ksigzki to z kolei opis doswiadczen, jakie nabyt
autor, przebywajac w alternatywnym S$wiecie Second Life. Warto podkresli¢, iz
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filozof na bazie elektronicznego uniwersum prowadzi dziatalnos¢ akademicka
pod nazwg Academia Electronica.

Za gtéwna pobudke do napisania obszernej monografii na temat rzeczywisto-
Sci elektronicznej nalezy uzna¢ zwiekszajaca sie moc, z jakg technologia oddzia-
tuje na cztowieka. Rosngca liczba urzadzen i ewolucja coraz to bardziej wyrafi-
nowanych i ztozonych $wiatéw elektronicznych skutecznie przeobraza oblicze
ludzkiej egzystencji. Rozwija to szeroki wachlarz nieznanych wczesniej konse-
kwencji i watpliwosci. Sidey Myoo podejmuje sie w swej pracy trudnego zada-
nia, gdyz problematyka rzeczywistosci elektronicznej jest stosunkowo nowag dzie-
dzing wiedzy, nieuksztattowang, petng sporéw - choc¢by w odniesieniu do aparatu
pojeciowego. Wiele termindw pozostaje niejasnych, inne stajg sie nieaktualne w
obliczu pedzacej lokomotywy postepu, dostarczajacej niespotykanych wczesniej
motywow. Facebook, bedacy w poczatkowej fazie uniwersyteckim eksperymen-
tem, w kilka lat stat sie globalng potegg posiadajgca w swych bazach ponad mi-
liard uzytkownikow. Sukcesy odnoszg gry internetowe, ktore toczg sie w czasie
rzeczywistym, absorbujac uwage graczy w niespotykanym wczesniej wymiarze.
Sztab ludzi dba o staty progres technologiczny. Moce obliczeniowe komputerow
oraz liczba gadzetow wspierajgcych komunikacje cztowieka z elektronicznym
Swiatem rosna nieustannie. Projekty graficzne kuszg uzytkownikow coraz wiek-
szg dbatosScig o kazdy szczeg6t. Teorie stajg przestarzate, terminy nabierajg wciaz
nowych znaczen ewoluujgcych pod wptywem przeobrazajacej sie rzeczywisto-
Sci elektronicznej. Badacze staraja sie niwelowaé¢ wynikajace z tego trudnosci,
gdyz trudno bytoby opisywac zjawiska bez przygotowania solidnego fundamen-
tu teoretycznego. Za przyktad takowej préby uzna¢ mozna wykreowany przez
Myrona Kruegera w latach 70. XX wieku termin ,,wirtualna rzeczywistos¢” (vir-
tual reality). Myoo docenia intuicje amerykanskiego badacza, za sprawg ktorej
zblizyt sie on do wyodrebnienia nowej sfery bytu. Uzycie jednak zastepczego
okreslenia, tj. artificial reality, skutecznie oddalito Kruegera od potraktowania
zjawisk sieciowych jako rzeczywistych. Zdaniem Sideya Myoo niewiele zabra-
kto, aby juz wtedy uwolnié¢ sie od mylnego pojmowania wirtualnosci jako zja-
wiska sztucznego lub jedynie uzytecznego.

Nadanie zjawiskom sieciowym nowego statusu ontycznego staje sie misja
autora Ontoelektroniki. Wychodzac od analizy pojecia realnosci i watpliwosci
z nim zwigzanych (Myoo pisze o wielosci metafizyk oraz o braku zgody co do ist-
nienia $wiata fizycznego), uznaje, ze nie ma podstaw, aby w jakikolwiek sposéb
wywyzszac rzeczywisto$¢ Swiata fizycznego wzgledem odmiennych rzeczywisto-
Sci. Intencja filozofa jest wykazanie, ze ,,rzeczywisto$¢ elektroniczna moze by¢
potraktowana jako zrodio lub podioze rzeczywistych dziatan, podobnie jak Swiat
realny” (s. 19). Myoo zwraca uwage, na coraz $mielsze préby przenoszenia ak-
tywnosci cztowieka do rzeczywistosci elektronicznej. Wciaz rozwijajace sie $ro-
dowisko elektroniczne stwarza warunki sprzyjajace ,,zapo$redniczaniu sie”. Uwa-
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ga cztowieka nakierowana jest w coraz wiekszym stopniu na zjawiska sieciowe,
generujac przy tym wiele niespotykanych wczes$niej fenomenéw. Kréotko moéwiac,
rzeczywisto$¢ elektroniczna tak bardzo wnikneta w egzystencje cztowieka, iz
trudno wyobrazi¢ sobie bez niej zycie. Wspomnie¢ mozna przy tej okazji popu-
larne w obiegowym jezyku hasto: ,,Nie ma Cie na Facebooku? Nie istniejesz”
- mimo Ze w znacznym stopniu przesadzone, wyraznie nosi znamiona wzrasta-
jacego wptywu technologii na cztowieka.

Myoo rezygnuje w swej analizie w rozréznienia miedzy wirtualnym a realnym,
motywujac to mozliwymi nieporozumieniami podczas stwierdzania o istnieniu
w konteks$cie rzeczywisto$ci elektronicznej. W swej uporzagdkowanej metodolo-
gicznie monografii (autor przyznaje sie do wptywu, jaki miat nan transcendental-
ny idealizm subiektywny oraz fenomenologia i intuicyjny charakter poznania)
tworzy szereg rozréznien pojeciowych, ktére znacznie utatwiajag poruszanie sie
po rozlegtym obszarze dociekan. Rzeczywisto$¢ - najogélniejsze pojecie wywo-
du - okres$la autor jako kazda rzeczywisto$¢ cztowieka. Pod wzgledem statusu
istnienia zaréwno Swiat fizyczny, jak i Swiat elektroniczny traktowane sg podob-
nie. Intencjonalno$¢ moze by¢ skierowana w podobny sposéb w obu wyréznio-
nych sferach. Nabyty przez autora warsztat, co sugeruje wykorzystana w mono-
grafii literatura (w tym wiele interesujacych pozycji anglojezycznych), sprzyja
uporzadkowaniu zagadnien z zakresu ,,ontoelektroniki”. Istotnym pojeciem, kt6-
re otwiera pole dalszych dociekan jest pojecie elektronicznej antroposfery. Sidey
Myoo uznaje jg za sfere, ktéra ,,opisuje cato$ciowo pojmowane otoczenie czto-
wieka w sieci, zawierajace wszelkie mozliwe sktadniki rzeczywisto$ci” (s. 12).
Ma na myséli obszar ludzkiej aktywnosci, rzeczywisto$¢ alternatywng, odmienna
od Swiata fizycznego. Poza funkcjg w zakresie komunikacji i informacji elektro-
niczna antroposfera zyskuje w ujeciu Myoo charakter obszaru, do ktérego ,,czto-
wiek implementuje samego siebie i wtasng aktywnos$¢, [do ktorego] wchodzi ze
wzgledu na coraz bogatsze tresci i zwiekszajgce sie potrzeby” (s. 22). Proces im-
plementacji, zaznacza Myoo, to nie jedyne ogniwo biorgce udziat w budowaniu
elektronicznej antroposfery. Na koncu tancucha $wiat elektroniczny traktowany
jest przez cztowieka jako bliskie mu miejsce, do ktérego powraca, w ktérym
doswiadcza i przezywa, w ktéorym odnajduje warto$ci i przyjemnosci. Ten kon-
cowy etap Myoo nazywa egzystencjalizacja.

Poruszajgc zagadnienia ontologiczne, autor recenzowanej monografii wdaje
sie w interesujacg polemike z Jeanem Baudrillardem. W koncepcji francuskiego
filozofa Swiat realny znika za warstwami kopiujgcych sie nieustannie obrazéw,
co moze rodzi¢ poczucie tesknoty za rzeczywistoscia. Symulakry nie pozwalaja
ludziom zy¢ autentycznie, blokuja dostep do wiedzy co dobre, a co zte, co jest
prawda, a co falszem. Myoo przedstawia zgota inne stanowisko, rozpatrujac rze-
czywisto$¢ pod katem jej wieloaspektowosci. Wieloaspektowo$¢ w jego ujeciu
wynika z istnienia wielu rzeczywistoséci alternatywnych, z ktérych zadna nie tra-



448 Recenzje i oméwienia

ci nic ze swej realnosci. Pada przy tej okazji rozr6znienie na media proscenicz-
ne i interaktywne (uczestnik ma mozliwo$¢ modelowania elektronicznego oto-
czenia, gdzie obraz staje sie modyfikowalng przestrzenig). Dla polskiego badacza
nie do przyjecia jest traktowanie medidw interaktywnych jako kolejnych samoko-
piujacych sie symulakréow. Kiedy mowa o interaktywnos$ci, méwi on wprost o ,,za-
mieszkaniu cztowieka w elektronicznym $wiecie”, w przestrzeni, ktérg moze on
wedle wiasnego uznania kreowac¢. Aspekt kreacji jest istotny, gdyz to wtasnie od-
réznia przestrzen interaktywna od pasywnego i podatnego na manipulacje obrazu
statycznego (charakterystycznego dla mediéw proscenicznych, np. telewizji).

W iele uwagi posSwieca tez autor zagadnieniom tozsamos$ci cztowieka w sie-
ci. Technoantropologia prébuje wyjasni¢ nature cztowieka, ktdry stopniowo prze-
nosi swg aktywnos$¢ ze $wiata fizycznego do $wiata elektronicznego. Swa anali-
ze Myoo rozpoczyna od zjawiska awataryzmu, czyli mozliwo$ci zaistnienia
cztowieka pod postacig elektroniczng. Poczatkiem procesu kreacji tozsamosci
moze by¢ nadanie imienia sieciowego (nicku), dalszym etapem elektroniczna
posta¢, rozwijana i dostosowana do wtasnych potrzeb. Autor kre$li wizje przy-
szto$ci, w ktoérej ,,posiadanie witasnego awatara bedzie zwyczajne, jes$li nie be-
dzie wrecz wymogiem codzienno$ci, tak jak dzisiaj jest nim witasnie mejl lub
telefon komérkowy” (s. 99). Moment nadania imienia sieciowego lub uksztatto-
wania swej elektronicznej cielesno$ci (awatara) nazywa uobecnieniem, za$§ samo
przebywanie w rzeczywistosci elektronicznej teleobecnoscig. Teleobecnos$é posia-
da rézne zakresy, a jednym z nich jest teleobecno$¢ personalna, charakteryzujgca
sie wysokim stopniem zaangazowania cztowieka w $wiecie elektronicznym. Sidey
Myoo duzo uwagi poswieca swoistemu ,,wchtanianiu” uzytkownikoéw przez rzeczy-
wisto$¢ elektroniczng. Cztowiek jego zdaniem moze otworzyé¢ sie dzieki temu na
nowe wartosci, dopetnic¢ sie, wyzwoli¢ czy tez wzbogaci¢ osobowos$¢. Blisko$¢
Swiata elektronicznego moze z drugiej strony utrudni¢ bytowanie w $wiecie fizycz-
nym. Autor uwaza, iz prawdziwo$¢ odczuc i intencji przenie$¢ sie moze wrecz ze
Swiata fizycznego w kierunku elektronicznej antroposfery, pozostawiajac w rzeczy-
wisto$ci fizycznej jedynie ,,duchowy szkielet”. Przestrzen elektroniczna moze sta¢
sie zdaniem filozofa bardziej atrakcyjna anizeli otoczenie fizyczne, cztowiek ijego
awatar wspotgrajg wtedy w procesie kreacji swej nowej, autentycznej tozsamosci.

Niejako na marginesie autor zajmuje sie zagadnieniem wolnoéci i wtadzy
w elektronicznym $wiecie. Wolnos$¢ ,,elektroniczng” ujgé mozna w dwéch wy-
miarach - jako osobistg wolnoé¢ cztowieka w sieci oraz jako wolnoé¢ usiecio-
wiong. Pierwszy aspekt (przywodzi na mys$l koncepcje wolnoséci negatywnej Isa-
aha Berlina) wigze sie ze swobodg tworzenia swej tozsamosci sieciowej. Dzieki
osobistej wolnos$ci, twierdzi Myoo, wytaniajg sie warto$ci, ktdre cztowiek winien
przyswoié, przez co dostrzeze granice miedzy tym, co wtasciwe, a tym, co nie-
wiasciwe. Narzedzie samokontroli w warunkach otwartej sieci jest niezwykle
istotnym aspektem normujagcym ksztattowanie sie spotecznosci elektronicznej.
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Drugi aspekt wolnosci ma zupetnie inny charakter, opiera sie przede wszystkim
na probach podporzadkowania spotecznosci sieciowej. Podmioty, ktdre posiada-
ja dostep do baz danych, otrzymujg wspotczesne atrybuty wiadzy, a berto i ko-
rone zastepuje informacja o uzytkownikach sieci. Cztowiek jest tu traktowany
instrumentalnie, stymulowany przez r6zne grupy nacisku. Myoo opisuje zjawi-
sko ,,multifejsingu”, czyli manipulowania spotecznoscig sieciowgw celu uzyska-
nia nad nig wladzy. Za pomocg symulowanych tozsamosci ,elektroniczny pozo-
rant” uzyska¢ moze kontrole nad uzytkownikami sieci. Filozof nie ufa jednak
w skutecznos$¢ tego typu praktyk, uznajgc rzeczywisto$¢ elektroniczng za sfere
Zle przyswajajacg dziatania negatywnie aksjologiczne. Pisze: ,,cztowiek szybko
otrzymuje weryfikacje na przyktad swojego charakteru lub zachowania. W tym
znaczeniu sie¢ raczej ostatecznie eliminuje negatywne wartosci” (s. 127).

Myoo bada problematyke wtadzy w sieci rowniez z nieco innej perspekty-
wy. W tym miejscu wyraznie tez pyta o istote cztowieka, istote wtasnego ,ja”.
W nieco futurystycznym duchu porusza kwestie bionicznego dostepu do mozgu
oraz prognozuje konsekwencje mogace zaistnie¢ w wyniku tak silnego sprzezenia
cztowieka z technologia. Po pierwsze, znaczaco zarysowuje sie grozba sterowal-
nosci strukturami mézgu odpowiedzialnymi za tworzenie tozsamosci cztowieka.
Kiedy intencjonalnos$¢ bytaby w petni nakierowana na fenomeny elektronicznego
Swiata, sterowana z zewnatrz (przywodzi to na mysl kartezjanskiego ,,ztosliwe-
go demona”), ludzie mogliby utraci¢ mozliwos$¢ kreowania wtasnego ,,ja”. Stali-
by sie cyborgami. Umiejetnos¢ przenikania pomiedzy Swiatami: fizycznym i elek-
tronicznym, porownywanie tresci ptyngcych z obu rzeczywistosci oraz mozliwos¢
wyboru i decydowania o sobie samym - wiasnie te aspekty ksztattujg zdaniem
Sideaya Myoo ludzka $wiadomos¢. Przedstawiona przez niego wizja, znakomi-
cie spuentowana obawami Francisa Fukuyamy (s. 134), skfania do powaznej re-
fleksji. Czy rozwdj technologii bionicznej w potgczeniu z rozwojem globalnej
sieci (oraz coraz bardziej wyspecjalizowanymi narzedziami kontroli) nie dopro-
wadzi do przekroczenia przez cztowieka granicy, po minieciu ktérej utraci on
swoje cztowieczenstwo? Czy po zeskanowaniu Swiadomosci podigczonej do
elektronicznego $wiata nadal potrzebne bedzie ciato? Myoo zdaje sobie wyraz-
nie sprawe z wielu pozytywnych nastepstw rozwoju technologicznego, w kwe-
stii technologii bionicznej nakresla jednak wiele potencjalnych zagrozen moga-
cych destrukcyjnie wptyna¢ na to, co wigze sie z pojeciem cztowieczenstwa.

Poglady metafizyczne dotyczace rzeczywistosci elektronicznej formutuje au-
tor na bazie doswiadczen pochodzacych z elektronicznego $wiata Second Life.
W ostatniej czeSci monografii relacjonuje wydarzenia towarzyszace powstawa-
niu polskiej spotecznosci Second Life. Opisuje ponadto powstawanie Academia
Electronica, ktérej sam jest inicjatorem. Elektroniczny uniwersytet to przyktad
inicjatywy, ktora transferuje do rzeczywistosci elektronicznej kolejne znane ze
Swiata fizycznego instytucje. Administracja panstwowa, banki, sklepy na dobre
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juz zadomowily sie w elektronicznym $wiecie. Podobny los czeka prawdopodob-
nie uniwersytety. Przestrzen elektroniczna rozrasta sie i staje sie coraz bardziej
atrakcyjna dla coraz wigkszej liczby uzytkownikéw. Pokusa wystuchania cieka-
wego wyktadu, z tym ze w warunkach wczesniej niespotykanych (podkresli¢ na-
lezy ogromny wachlarz mozliwos$ci przy tworzeniu réznorodnych kompozycji
graficznych) okaza¢ sie moze nie do zatrzymania. Myoo w optymistycznym du-
chu podsumowuje idee akademizmu w sieci, twierdzac, iz ,,elektroniczna antro-
posfera, taka jak Swiat Second Life, najlepiej spetnia warunki (lub ze bedzie je
spetnia¢ w przysztosci) konieczne do powstawania tak pojmowanego akademi-
zmu. Wigze sie to z potraktowaniem rzeczywistosci elektronicznej jako rodzaju
rzeczywistosci, w ktdrej cztowiek coraz bardziej uczestniczy. Elektroniczne $ro-
dowisko 3D moze by¢ pojmowane jako umozliwiajgce powstawanie rzeczywi-
stosci odmiennej od fizycznej, niemniej jednak bliskiej cztowiekowi” (s. 203).
Ontoelektronika to pozycja, kt6ra otwiera pole do dalszych badan nad zjawi-
skami sieci. Jej autor w spos6b fachowy i rzetelny dokonuje ogladu elektronicz-
nego Swiata, dostarczajgc wielu interesujacych wnioskow i ubierajac je w dobrze
skrojong szate pojeciowg. Konsekwentny metodologicznie wywod w potaczeniu
z zagadnieniami dotyczacymi najnowszych technologii dajg w rezultacie godng po-
lecenia ksigzke. Praca wykonana przy budowie ,szkieletu pojeciowego” moze sta-
nowi¢ dobry punkt wyjscia do dalszej analizy fenomenow elektronicznego $wiata,
jak réwniez sta¢ sie platformg do rzeczowej dyskusji oraz owocnej krytyki. Autor
prezentuje swe racje, bazujac w duzej mierze na wiasnym doswiadczeniu w Second
Life. Mozna to uzna¢ zaréwno za zalete, jak i wade Ontoelektroniki. Z jednej strony
do opisu zjawisk sieci niezbedne jest takowe ,,wnikniecie” w $wiat elektroniczny,
z drugiej - Swiat elektroniczny jest o wiele bardziej zroznicowany (wynika to z ro-
snacej liczby interaktywnych przestrzeni i coraz skuteczniejszych urzadzeri do ko-
munikacji z nimi). Rdznorodno$¢ ta wynika¢ moze tez z konsekwencji, jakie niesie
za sobg podroz do elektronicznego $wiata. Odnie$¢ mozna wrazenie, ze autor poswie-
cajac wiele uwagi pozytywnym przejawom rozwoju technologicznego, niewiele uwa-
gi poswieca zjawiskom, ktdre moga $wiadczy¢ o odmiennym obliczu sieci (wyjat-
kiem sg obawy filozofa co do potencjalnych mozliwosci wykorzystania technologii
bionicznej). Cyberwojny, trolling, stalking, uzaleznienia sg réwniez przejawami wzra-
stajgcego znaczenia rzeczywistosci elektronicznej. Rezultaty napiecia generowane-
go negatywnym obliczem sieci wida¢ dzi$ gotym okiem. ,,Nowe wspaniate Swiaty”
ze wspaniatoscig mogg mie¢ niewiele wspdlnego. Filozoficzna analiza zjawisk
sieci, jakiej podejmuje sie pieczotowicie Sidey Myoo, jestjednak niezbedna, aby
lokomotywa postepu nie uciekta pasazerom czekajgcym na peronie. Technologia
otwiera przed ludZzmi bramy zupetnie nowego $wiata, a wiedza kompetentnego
badacza moze znaczgco utatwi¢ podroz jego rozrastajgcymi sie labiryntami.
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