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Artefakt elektroniki

,Immersyjne refleksje”

Cztowiek ,bierze” do reki swiat natury i go zmienia. Kiedys wziagt grudke gliny
i zamienit ja w naczynie lub cegte. Swiadomos¢ gliny, jako substancji, zanika pod wptywem
ludzkiej akceptacji dla artefaktu. Uzycie naczynia wynika z potrzeby, a myslenie o jego
glinianym pochodzeniu nie ma najczesciej znaczenia. Wiekszo$¢ otaczajgcych nas rzeczy
posiada dla wielu jedynie nazwe lub kontekst uzytkowy i niekoniecznie znana jest ich geneza
lub zasada dziatania, ktdra najczesciej ucieka w codziennym zyciu, nie majac dla uzytkownika
wiekszego znaczenia. Pytanie o poczatek zastepuje potrzeba uzycia lub polepszenia
wtasnego Swiata. Przeksztatcenie gliny w cegte, swoiste przeistoczenie pierwotnej substancji
natury w artefakt, czegos niedookres$lonego w okreslone oraz nadanie przez cztowieka
pojecia, stwarza ludzki swiat.

Dzisiejsze otoczenie cztowieka poszerza sie o przestrzen elektroniczng, pochtaniajaca
mysli i nierzadko ukierunkowujgca sposdb dziatania - ,,mechanizm” wcielania w te przestrzen
ludzkiej aktywnosci jest coraz intensywniejszy. Uzyteczno$¢ zmienia sie w ciggte
zaposredniczenie, a rozumienie elektronicznych tresci staje sie coraz bardziej dostowne,
coraz prawdziwsze. Nie trzeba zastanawia¢ sie nad powstawaniem i programowaniem
procesora, by korzystac¢ z mejla lub by¢ na fejsie. Mejl lub jakies miejsce w sieci, majgc nature
immaterialng, nie sg przez to mniej wartosciowe dla komunikacji i wyrazania siebie niz
kontakty w Swiecie fizycznym. Geneza i materia rzeczywistosci sSwiata fizycznego
i elektronicznego jest inna, ale sg on dla cztowieka niemniej prawdziwe. Przeplatanie sie
Swiata fizycznego i elektronicznego nie musi powodowac u cztowieka zatracania sie poczucia
ich realnosci. Na poczatku wytwory technologiczne mogg budzi¢ niepokdj lub zdziwienie,
mogg byc¢ traktowane jako obce, ale z czasem wnikajagc w codzienne otoczenie, stajg sie
nieomal niezauwazalne, niewidoczne, konieczne. Z kolei, gdy z jakiego$ powodu zabraknie
technologicznego otoczenia, wtedy moze rodzié¢ sie odczucie pozbawienia czesci Swiata.
Budzi sie niepewnos¢, pod znakiem zapytania stajg codzienne czynnosci i obowigzki. Artefakt
elektroniki moze okazaé sie tak naturalny, ze dopiero gdy go zbraknie, wyraza sie jego

potrzeba i prawdziwosé.



Trudno dzisiaj nie przynaleze¢ do S$rodowiska elektronicznego, majgc na mysli
komunikatory, strony, blogi lub portale spotecznosciowe, albo taki swiat jak Second Life.
Nazywanie ich sztucznymi lub traktowanie w kategoriach symulacji, moze powodowac
niebezpieczny rozdiwiek egzystencjalny — wykorzystanie artefaktéw elektroniki jest
rzeczywiste. ROwnoczesnie zwieksza sie zaangazowanie cztowieka w artefakty elektroniki,
przez co w sytuacji niewiary w zdarzenia w rzeczywistosci elektronicznej i pogtebiania sie
rozziewu odnosnie jej sztucznosci i prawdziwosci, egzystowanie w otoczeniu artefaktu
elektroniki moze okazac sie coraz trudniejsze. Zaprzeczenie istnienia artefaktu elektroniki
moze byc¢ zaprzeczeniem rodzaju rzeczywistosci, ktdra w coraz wiekszym stopniu staje sie
Swiatem cztowieka.

Mozna zastanowic¢ sie nad wartosciowym uczestnictwem w swiecie, ktdry sie zmienia,
nad cztowiekiem zyjgcym tresciami jakie wokdt niego powstajg. Nie chodzi o utozsamianie
obydwu Swiatéow: fizycznego i elektronicznego, ale o odnajdywanie w nich wspdlnoty sSwiata
cztowieka. Cztowiek w S$wiecie elektronicznym istnieje inaczej niz w Swiecie fizycznym,
choc¢by przyjmujac elektroniczng cielesno$é, budujgc relacje z innymi ludZmi lub
doswiadczajgc samego siebie. S3 to prawdziwe doswiadczenia i sytuacje. Kiedy przygladam
sie miejscom, budynkom, ogrodom w Second Life, wykreowanym w poczuciu wyjgtkowosci,
jestem pewien, ze nie jest istotne, jaka jest ich natura, ale to, ze stuzg one ludziom
i w efekcie sprawiajg, ze dokonujg sie tu czasem wazne dla kogo$ sprawy. Cze$é oséb
znajduje tu jakie$ wtasne miejsce, lub nawet dom, a czasem bliskg osobe, nie zastanawiajgc
sie nad naturg lub poczatkiem elektronicznego $wiata. Przebywajgc w Academia Electronica
jest oczywistym, ze nie mam ciata fizycznego, a jedynie jego elektroniczng fizykalizacje, ale
nie widze rdoznicy w prawdziwosci bycia tutaj, gdy moja uwaga nakierowana jest do wnetrza
Swiata elektronicznego. Czy na co dzien zapytujemy o istnienia $wiata fizycznego?
Czy w ogole jest taka potrzeba? — cztowiek istnieje w Swiecie nie tylko bez wiedzy o jego
poczatku lub filozoficznej/przyrodniczej naturze, ale nierzadko bez potrzeby stawiania takich
pytan. Zyje sie ze zwyczajnym nastawieniem do $wiata i nie przeszkadza temu niewiedza
odnosnie jego genezy.

Mysle, ze powstanie artefaktu elektroniki jest naturalng droga, wynikajacg z rozwoju
technologii i tworzeniem sie Swiata cztowieka. Przetwarzanie natury skfania do refleks;ji,
ze moze dla cztowieka pierwotna natura jest poczatkiem — moze to nie zanikanie Swiata

natury, ale jego metamorfoza, moze witasnie odnajdywanie wartosci w artefakcie jest
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rodzajem drogi i ciggtym odnajdywaniem tego, co nowe w rzeczywistosci. Trudno powiedzie¢
gdzie w przypadku artefaktu elektroniki jest granica pomiedzy zwyktym uzyciem a potrzebg
istnienia czegos, ale mysle, ze potrzeba staje sie wazniejsza niz uzycie — aspekt komunikacji
lub uzycia zmienia sie w aspekt egzystencji. Moze do natury cztowieka w ogdle przynalezy
oddalanie sie od $wiata fizycznego, od sSwiata natury, takiego, jakim go cztowiek kiedys

zastat, na poczatku.



