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DOSWIADCZENIE
TELEMATYCINE
W RZECZYWISTOSCI
ELEKTRONICZNEGO
REALIS. ODCZUWANIE

Kategorialne znaczenie telematycznosci

Coraz czestsze i intensywniejsze prze-
bywanie cztowieka w Srodowisku
elektronicznym moze zmieni¢ lub
przeksztatca¢ sposéb odczuwania. Te-
lematycznos¢, czyli zdolnos¢ odczuwa-
nia w Srodowisku elektronicznym, jest
niezwyktym zjawiskiem dotyczacym
ludzkiego doswiadczenia, nieposia-
dajacym fizycznego podtoza. Zyskuje
znaczenie i wartos¢ w rozwoju techno-
logii, wzbogacajac i uwiarygodniajac
elektroniczne realis jako wyksztatcajace
wiasne formy oddziatywania. Doswiad-
czenie telematyczne mozna okresli¢
jako proces percepcji w rzeczywisto-
Sci elektronicznego realis, zawierajacy
jakosci czesciowo odmienne od ludz-
kiego poznania w Swiecie fizycznym.
Cztowiek przed komputerem ,przeni-
ka” do elektronicznej rzeczywistosci,
przeksztatca ja dla siebie, implementuje



w elektroniczne realis samego siebie, w miare mozliwosci wspéttworzy i prze-
zywa. By¢ moze telematycznosc srodowiska elektronicznego swoiscie zawtasz-
cza sfere odczu¢, ktére znane sa ze Swiata fizycznego — cztowiek odnajduje te-
lematyczne doswiadczenie jako przynalezne Srodowisku elektronicznemu, lub
wrecz jako niespotykane w $wiecie fizycznym, co stwarza potencjat dla ludz-
kiego doswiadczenia w elektronicznym realis. Mozna méwi¢ o transpozycjo-
nowaniu do$wiadczenia ze Swiata fizycznego do rzeczywistosci elektroniczne-
go realis. Swiat fizyczny w coraz mniejszym stopniu jest jedynym i koniecznym
dla ludzkiego doswiadczenia Srodowiskiem — telematycznos¢ bytaby immate-
rialnym oddziatywaniem dla odcielesnionej postaci ludzkiego doswiadczenia
w rzeczywistosci elektronicznej.

Zaobserwowalismy takze, ze ludzie, przynajmniej czesciowo, maja podobne uczucia
zarowno w stosunku do obrazoéw samych siebie, jak i w stosunku do wtasnego ciafta.
PézZniejsze doswiadczenia przekonaty mnie, ze ludzie posiadaja odczucia w stosunku
do wtasnych obrazéw. To, co zachodzito z obrazami, dziato sie z ludZmi. Gdy byli
dotykani, odczuwali to. Kiedy nastgpna zobrazowana osoba spotkata sie z nimi, po-
wstawata nowo wykreowana miedzyludzka sytuacja'.

Staramy sie opisa¢ doswiadczenie cztowieka w Srodowisku elektronicznym
jako do pewnego stopnia odmienne od doswiadczenia swiata fizycznego?.

1 Jednym z pierwszych dziet nawiazujacych do idei telematycznosci byfa instalacja
M. Kruegera Videoplace (1970). Interaktywna instalacja sktadata si¢ z kamery zdej-
mujacej obraz cztowieka (odbiorcy) znajdujacego sie w okreslonej przestrzeni; przed
odbiorca znajdowat sie ekran z projekcjg zdarzeri wynikajacych z dziatania catej in-
stalacji (za odbiorca znajdowat sie kontrastujacy obraz-ekran). Instalacja sktadata sie z
fragmentéw traktowanych catosciowo. Znajdowaly sie one w réznych, odlegtych od
siebie miejscach w przestrzeni fizycznej i byty podtaczone do wspélnego komputera,
ktéry taczyt obrazy ptynace z oddalonych miejsc w jeden wspélny obraz, przekazy-
wany z powrotem kazdemu z odbiorcéw w ich miejsce, na ekran, tam, gdzie przeby-
wali w przestrzeni fizycznej. Aktywnos¢ odbiorcy, np. poruszanie sie, byta powigzana
z dziataniami innych odbiorcéw - na ekranie projekcyjnym powstawat obraz grupy
ludzi, ktérzy w danym czasie uczestniczyli w odbiorze dzieta, bedac w ré6znych miej-
scach w przestrzeni fizycznej. Odbiorcy spotykali sie w przestrzeni elektronicznej; wi-
dzac sig, telematycznie odczuwali, w pewien sposéb zaczynali sie do siebie odnosié.
Odbiorca mégt dostrzec samego siebie, najczesciej wsréd innych ludzkich postaci,
wsréd gestéw, zachowari $wiadczacych o tym, ze odbiorcy dzieta czujg wzajemne do
siebie pewnego rodzaju zobowigzanie wynikajace ze wspélnego bycia w przestrzeni
elektronicznej. Przestrzeri Wideo miejsca opisana zostata przez twdérce réwniez jako
miejsce spotkanr, wymiany mysli lub jako przestrzeri dla prowadzenia konsultacji
albo rozwiagzywania probleméw, np. technicznych. Oddaleni od siebie w przestrzeni
fizycznej ludzie uobecniali si¢ wspélnie w elektronicznej przestrzeni, hybrydycznie
wecielajacej przestrzeri rzeczywistosci swiata fizycznego i elektronicznego realis, ktére
uzyskaty catosciowq posta¢ w srodowisku elektronicznym. Aktywno$¢ i zaangazowa-
nie oséb zostaty spolaryzowane i przekierowane do elektronicznego realis. M. Kru-
eger, Artificial Reality I, Addison-Wesley, Reading 1991, s. 36-37.

2 Pojeciem ,doswiadczenia” postugujemy sie w szerokim rozumieniu: W filozofii
mianem doswiadczenia okresla sie na ogét pewne (niekiedy — wszelkie) formy po-
znania bezposredniego, Zrédtowego, tzn. poznania odbywajacego sie bez istotnego
udziatu rozumowari, wnioskéw, rekonstrukcji myslowych i innych operacji umysto-
wych. Ma ono zapewni¢ cztowiekowi bezposredni kontakt z badang rzeczywistoscia,
dostarczajacy mu jakich$ Zrédtowych informacji czy pouczen, stanowiacych z kolei
podstawe dalszego poznania (Filozofia a nauka. Zarys encyklopedyczny, Polska Aka-



Postugujemy sie pojeciem telematycznosci, ktére w tradycji mediéw elektro-
nicznych posiada juz swoja podstawe?. Poprzez doswiadczenie telematyczne
rozumiemy rodzaj ludzkiego doswiadczenia w Srodowisku elektronicznym.
Mamy na mysli gtéwnie doswiadczenie zmystowe, w tym dotyk, smak i powo-
nienie. Doswiadczenie telematyczne odrézniamy od doswiadczenia w Swiecie
fizycznym, co zwiazane jest z opisem innych charakterystyk srodowiska elek-
tronicznego. Odréznienie takie wynika gtéwnie z niemoznosci dostownego
traktowania dziatania zmystéw w srodowisku elektronicznym, w rozumieniu
organéw zmystowych, np. dotyku, czyli kontaktu organoleptycznego, tak jak
w Swiecie fizycznym. Zwigzane jest to z odmiennoscia rzeczywistosci elektro-
nicznego realis w stosunku do $wiata fizycznego, np. jej immaterialnoscia lub
alinearnoscia.

Staramy sie opisa¢ doswiadczenie telematyczne z perspektywy ludzkiego po-
znania oraz z perspektywy rzeczywistosci elektronicznego realis. Biorac pod
uwage podmiotowy aspekt doswiadczenia, czyli rodzajowos¢ poznania, tele-
matyczno$¢ mozna opisaé jako kategorie poznawcza umystu, rodzaj ,szoste-
go zmystu” — np. strukture zmystowosci elektronicznej, czyli zdolnos¢ zmy-

demia Nauk, Ossolineum 1987, s. 104). Poznanie traktujemy jako wynik doswiadcze-
nia, np. proces tworzenia pojec¢ stuzacych swiadomej orientacji cztowieka w swiecie.
Postugujemy sie réwniez pojeciem struktur poznawczych, co wigzemy ze strukturami
umystu. Staramy sie méwic¢ o doswiadczeniu telematycznym, nie wykluczajac struktur
poznawczych stuzacych wylgcznie takiemu doswiadczeniu.

3 Od lat siedemdziesiatych ubiegtego wieku telematycznos$¢ traktowana jest jako zja-
wisko dotyczace réznego rodzaju relacji powstajacych w srodowisku elektronicznym.
Od poczatku ujmowano j3 na rézne sposoby, np. jako przynalezng do dziedziny
sztuki lub w perspektywie kulturowej. W niektérych ujeciach trudnos¢ moze stanowic
odréznienie telematycznosci od teleobecnosci, czyli np. sfery oddziatywania zmy-
stowego od uobecniania sie pod postacig obrazu lub elektroniczna. Teleobecnos¢ to
zaistnienie w srodowisku elektronicznym, telematycznos$¢ to doswiadczanie w nim.
Telematyczno$¢ moze np. dotyczy¢ oddziatywania w Swiecie fizycznym poprzez za-
stosowanie urzgdzen, gléwnie wizualizujacych, umozliwiajagcych np. mecha-
niczne oddziatywanie, takich jak interfejsy dotykowe. W ten sposéb widzi telematycz-
nos$¢ np. M. Heim (M. Heim, Metaphysics of Virtual Reality, Oxford University Press,
New York 1993). M. Krueger prezentuje poglad, w ktérym telematycznos¢ przynalezy
sferze rzeczywistosci elektronicznej, nazywanej artificial reality. Podkresla mozliwo-
sci tkwigce w srodowisku elektronicznym, jako powszechnej formie miedzyludzkiego
kontaktu. (M. Krueger, Artificial Reality II...). Innym kontekstem jest potraktowanie te-
lematycznosci na tle kulturowo-spotecznym, gdzie wskazuje sie jakosciowg zmiane
oddziatywania mechanizméw spotecznych odnajdywanych w swiecie fizycznym, na
telematyczne w $rodowisku elektronicznym. Podobne ujecie prezentuje R.W. Klusz-
czyniski, Spoteczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediow, Rabid, Kra-
kéw 2001. R. Ascott wiaze telematycznos¢ z szeroka perspektywa cybernetyki trakto-
wanej w wymiarze zmian egzystencjalnych, co pozwala na opisanie telematycznosci,
jako wtasciwosci stuzacej konektywnemu uczestniczeniu rozproszonych w fizyczno-
Sci ludzi. Charakteryzuje ja: Telenoia — asynchroniczna, globalna wymiana informacji,
Cyber estate — zwiazana z powszechnoscia srodowiska elektronicznego, Inter-Reality
— zwiazane z nieostroscig rozréznienn pomiedzy tym, co wirtualne, np. symulowane i
tym, co fizyczne, Cyberception — zdolnos¢ wykorzystania technologii dla jakosci ludz-
kiego dziatania. R. Ascott, Telematic Embrace: Visionary Theories of Art, Technology,
and Consciousness, University of California Press, Berkeley 2003, s. 51-52, 199, 314;
tegoz, Nature IlI: Telematic Culture and Attificial Life, ,Convergence: The International
Journal of Research into New Medias Technologies” 1995 nr 1.



stowego odczuwania w Srodowisku elektronicznym. Sktaniamy sie do takiego
pojmowania telematycznosci, traktujac ja jako niewykorzystywane Zrédto po-
znawcze, ujawniajace sie w Srodowisku elektronicznym®. Dotyczytoby to pro-
blematyki zwigzanej, np. z poznawczymi strukturami swiadomosci, ktére stu-
zytyby doswiadczeniu telematycznemu. Przyjmujemy, ze procesy poznawcze
ksztattowane sg rodzajowoscig umystu, natomiast zagadnienie istnienia i on-
tologicznej natury rzeczywistosci Swiata fizycznego i elektronicznego realis
pozostaje otwarte — umyst otwiera sie i odstania przed rzeczywistoscia, po-
szukuje tresci i danych, napetnia sie w zmiennosci proceséw odnajdywanych
w rzeczywistosci $wiata fizycznego lub elektronicznego realis. Doswiadcze-
nie telematyczne traktujemy jako wynikajace ze srodowiska elektronicznego
i ukierunkowane nan oraz wykorzystujace wtasciwosci umystu — albo w po-
dobny sposéb jak ma to miejsce w przypadku doswiadczenie w $wiecie fi-
zycznym, albo wskazujac na istnienie innych struktur: zmystowos§ci
elektronicznej, stuzacych doswiadczeniu telematycznemu.

Przyktadem obrazujacym zdolnos¢ akomodacji ludzkiego doswiadczenia w
srodowisku elektronicznym jest interaktywna instalacja Sonii Cillari, zatytuto-
wana If You are close to me> (2006-2007). Instalacje tworzy otoczona polem
elektromagnetycznym performerka — cztowiek-interfejs, ktéry zostaje ,przeka-

4 Wspdlnym, filozoficznym podtozem dla catosciowego ludzkiego doswiadczenia, abs-
trakcyjnym lub traktowanym fizjologicznie byto m.in. sensorium. Zagadnienie to ma
w filozofii Arystotelesa, w nauce o duszy: ,A dusza jest wiasnie tym, dzieki czemu
przede wszystkim zyjemy, spostrzegamy i myslimy” (Arystoteles, O duszy, ksiega II,
przet. P. Siwek, [w:] tegoz, Dzieta wszystkie, PWN, Warszawa 1992, s. 76-77). Du-
sza (zasada duszy) miesci sie w sercu jako naczelnym organie (Arystoteles, Krétkie
rozprawy psychologiczno-biologiczne, [w:], Dziefa... s. 291-292). Kartezjusz opisuje
,zmyst wspélny”, sensus communis, czyli mézg wraz z szyszynka jako siedliskiem
duszy, zwane ,niewielkim gruczotem”: ,Rozszerzajac mézg [drobiny krwil, nadaja
mu one zdolnos¢ przejmowania odciskéw (impressions), pochodzacych od przed-
miotéw zewnetrznych, a takze od duszy, czyli przeksztatcajg go w narzad badz sie-
dlisko zmystu wspdlnego, wyobrazni i pamieci” (R. Descartes,
Cztowiek. Opis ciatfa ludzkiego, przet. A. Bednarczyk, PWN, Warszawa 1989, s. 82).
Sensus communis stuzy petni i spéjnosci doswiadczenia, jako nadrzedny zmyst doko-
nujacy syntezy poznania, ptynnie sterujacy catoscia narzadéw cztowieka (tamze, s.
45-71). Pewne uogdlnienia i wnioski, z uwzglednieniem tta historycznego, dotyczace
sensorium, prezentuje E. Rewers: ,Widzie¢ i czu¢, dotykac i by¢ dotykanym, dotykac
wzrokiem, czu¢ sie dotknietym przez spojrzenie oraz wiele innych, podobnych pra-
gnien — faczacych spojrzenie z dotykiem w roli narzedzi poznania oraz induktoréw
podstawowych relacji spotecznych, stanowito przedmiot rozwazan filozofii, estetyki
antropologii, takze przed nowoczesnoscig”. Poszukiwanie doswiadczania nie kreuje
doswiadczenia, tkwi w dazeniu do odmiany przetworzonego, wewnetrznego $wiata,
sensorium jest wciaz wyczulone, otwarte i catosciowe (E. Rewers, Od doswiadcza-
nia po doswiadczenie ,niewinny” dotyk nowoczesnosci, ,Teksty Drugie” 2006 nr 3,
s. 50). Idea cielesnosci i odczuwania zostata przywotana przez M. Foucaulta i mia-
ta udziat w zapoczatkowaniu dyskusji nad cielesnoscig i rozumieniem sensorium w
czasach mediéw elektronicznych. Mamy na mysli dwa wystapienia radiowe z grud-
nia 1966 roku: Les Hétérotopies, a zwtaszcza Le corps utopic, gdzie Foucault okresla
znaczenie wlasnej cielesnosci, jej natury, np. ograniczeri (M. Foucault, Utopian Body,
[w:] Sensorium: Embodied Experience, Technology, and Contemporary Art, red. C.A.
Jones, MIT Press, Cambridge 2006, s. 229-234).

5 H. Leopoldseder, Ch. Schopf, G. Stocker, CyberArts 2007, International Compendium
— Prix Ars Electronica 2007, Hatje Cantz 2007, s. 182183 oraz www.soniacillari.net.



zany w rece odbiorcy” — ludzka materia, niemal odcztowieczona, ksztattowa-
na decyzja i reka odbiorcy. Co jakis czas ktérys z odbiorcéw podchodzi i przy-
bliza do performerki reke, czasem na odlegtos¢ paru centymetréw, czasem jej
dotykajac. Performerka pozostaje w bezruchu. Na dwdéch ekranach otaczaja-
cych instalacje obraz przeksztatca sie w zaleznosci od bliskosci kontaktu, do-
datkowo przestrzeri wypetniaja dZwieki trzaskéw podobnych do wytadowarn
elektrycznych.

Pole elektromagnetyczne tworzy przestrzeri wzajemnego oddziatywania, ktére
przejawia sie prawie natychmiast po przekroczeniu przez odbiorce granicy, tj.
wstapienia na niewielkie podwyzszenie, na ktérym stoi performerka. Ta wspdl-
na performerce i odbiorcy przestrzer rodzi relacje. Pole elektromagnetyczne
i otoczenie instalacji wyznaczaja granice oddziatywania pomiedzy odbiorca
i performerka. Poruszajac sie wokét cztowieka-interfejsu, odbiorca czasem do-
tyka performerki w polu elektromagnetycznym, obserwujac jej reakcje. Przy-
blizenie reki do cztowieka-interfejsu powoduje interaktywne oddziatywanie w
kolejnej przestrzeni, utworzonej z ekranéw i zmieniajacych sie na nich tresci.
Obraz staje sie reprezentacja zdarzen zachodzacych w polu elektromagne-
tycznym, pomiedzy ludZmi: odbiorcg i cztowiekiem-interfejsem.

Projekcja na ekranach przedstawia abstrakcyjng konstrukcje symbolizujaca
ludzkie ciato. Sktada sie z wrzecionowatej, rozwarstwiajacej sie formy. Wrze-
ciono utworzone jest z sieci trojkatopodobnych ksztattéw, potaczonych sys-
temem linii, a dodatkowo, poprzez zdolnos¢ do rozdzielania sie, symbolizu-
je wertykalng podwdjnosc i czesciowa niezaleznosé kazdej z potéwek ciata.
Grafika zmienia sie, gdy odbiorca przybliza sie do performerki; wrzeciono
rozdziela sie w zaleznosci od strony, z ktérej odbiorca sie przybliza. Gdy jest
w odlegtosci okoto metra, obraz na ekranie ,przyjaznie wyciaga sie” w jego
kierunku. Dalsze przyblizanie sie zwieksza natezenie przeksztatceri na ekra-
nach, do momentu dotkniecia performerki — wtedy grafika przeksztatca sig dy-
namicznie, a z gtosnikéw stycha¢ dZzwieki przypominajace trzaski, iskrzenie.
Cztowiek-intefejs, niezaleznie od zdolnos¢ odczuwania dotyku w $wiecie fi-
zycznym, ujawnia ekspresje w srodowisku elektronicznym:

ona jest rownoczesnie narzedziem, antena, przewodnikiem dla oddziatywania pola
elektromagnetycznego, ona jest interfejsem, jest czescig instalacji i w tym sensie nie
musi byc¢ traktowana w ludzkich kategoriach. Prawdopodobnie odczuwa fizyczny
dotyk, ale nie ma to takiego znaczenia — zreszta, moze robi¢ w tej sytuacji to, co
zechce. Ona nie daje po sobie poznac tego, Ze jest dotykana. Wrazenia zmystowe
przetwarzane sg przez elektronike i wyrazaja sie w interaktywnej grafice na ekranach
i w dZwiekach®.

Szczegélna sytuacja fizycznej bliskosci lub przekraczania granicy fizycznego
dotyku — co wiasciwie caly czas dzieje sige podczas interaktywnego odbioru
pracy, powstaje i uzewnetrznia si¢ w polu elektromagnetycznym, przejawia

6 Podczas Festiwalu ,Ars Electronica 2007” miatlem okazje rozmawia¢ z Sonig Cillari
na temat wystawianej wtedy na Festiwalu pracy. Cytat stanowi skrét kilku wypowiedzi
i zostat w pézniejszym czasie autoryzowany.



sie w Srodowisku elektronicznym, w $wiecie fizycznym pozostawiajac prawie
nieruchoma materie, cielesnos¢ ,odbiornika”. Dotknigcie performerki samo
w sobie niczego nie musi znaczy¢ — prowokujac i bedac dyskusyjne w Swie-
cie fizycznym, wyraza znaczenie zwigzane z oddziatywaniem w przestrzeni
elektronicznej. Dzieto rozdziela dwie sfery: rzeczywistos¢ Swiata fizycznego
i rzeczywistos¢ elektronicznego realis, ukazuje przetwarzanie i ekspresje do-
Swiadczenia, ktére objawia sie w Srodowisku elektronicznym.

Dzieto wydaje sie wyrazac¢ spolaryzowanie zmystu dotyku ze wzgledu na jego
dziatanie w swiecie fizycznym oraz w Srodowisku elektronicznym. Dotkniecie
performerki rozprzestrzenia sie poprzez elektronike na multimedia, zyskujac eks-
presje i znaczenie. Performerka pozostaje w $wiecie fizycznym jakby pozbawiona
odczu¢, w srodowisku elektronicznym wyrazajac swéj kontakt z odbiorca.
Interesujgce pod wzgledem filozoficznym, jest doswiadczanie przez cztowieka
fizycznosci jako kategorii umystu, czyli kategorii odnoszacej sie do zewnetrz-
nej rzeczywistosci np. zaktadanego swiata realnego. By¢ moze jakis rodzaj
elektronicznej formy zmystowosci przeksztatca w doswiadczeniu telematycz-
nym znang ze S$wiata fizycznego kategorie, czyli strukture umystu odpowie-
dzialng za doswiadczenie fizycznosci, co sprawia, ze cztowiek realnie poru-
sza sie po Srodowisku elektronicznym, istniejacym w immaterialnej postaci.
Przejawiajacy sie w Srodowisku elektronicznym zmyst, np. dotyku, zawieratby
w sobie pojmowanie doswiadczenia zmystowego wykraczajace poza fizycz-
nos¢. Doswiadczenie tego zmystu jako telematycznego, ujawniajace sie w rze-
czywistosci elektronicznego realis by¢ moze wyraza niepetne dziatanie tego
zmystu w $wiecie fizycznym, np. poprzez to, ze doswiadczenie swiata fizycz-
nego natrafia na fizycznos¢ i zostaje przez nig jakosciowo zdeterminowane.
Zarysowana podwojnos¢ doswiadczenia w rzeczywistosci fizycznej i w rze-
czywistosci elektronicznego realis, odnosi sie do doswiadczenia jako ukie-
runkowanego na rézne obszary ontologiczne. Telematycznos¢ okreslata-
by sfere doswiadczenia, ktére albo dopetnia doswiadczenie znane ze sSwiata
fizycznego, albo w ogéle na nowo kreuje sensualistyczne istnienie cztowie-
ka w rzeczywistosci elektronicznej Mozemy méwié o rozréznieniu fizycznej
i telematycznej sfery doswiadczenia, jako dwéch réznych ,zZrédet”. Doswiadcze-
nie kazdej z rzeczywistosci nie tyle stuzy wyjasnieniu ich ontologii, ile ich po-
znawaniu, czyli orientacji cztowieka w obydwu rzeczywistosciach. Starajac sie
opisa¢ doswiadczenie telematyczne z uwzglednieniem charakteru Srodowiska
elektronicznego, okreslamy je jako czesciowo podobne, w sensie poznawczym
i réwnoczesnie odmienne w sensie ontycznym, od do$wiadczenia w $wiecie fi-
zycznym. Przez to, ze doswiadczenie telematyczne czerpie geneze ze Srodowi-
ska elektronicznego, dokonuje sie w innych warunkach, ma inny przebieg i cha-
rakter. Dostrzegalne to jest np. w Srodowisku 3D, gdzie doswiadczenie powstaje
w wyniku oddziatywania polisensorycznego, dotyczac gtéwnie dwéch zmystéw,
ale we wtasciwym sensie moze przejawiac sie¢ w catosci odczuwania’. Mozna

7 W. Robinson, Catching the Waves. Considering Cyberculture, Technology, and Elec-
tronic Consumption, [w:] Critical Cyberculture Studies, red. D. Silver, A. Massanari,
New York Univeristy Press, New York-London 2006, s. 64-65.



postuzy¢ sie przyktadem wody doswiadczanej w srodowiskach 3D - taktylnie
doswiadczana, immaterialna, dzieki wzrokowi i stuchowi mogtaby sprowadzic
odczucie telematyczne do symulacji doswiadczenia znanego ze $wiata fizyczne-
go — co nie jest dla nas przekonujace. Telematyczne doswiadczenie wody moze
prowadzi¢ do jej przezycia w srodowisku elektronicznego realis i moze by¢ na-
zwane alternatywnym jej przezyciem (dotyk, smak) w stosunku do podobnego
doswiadczenia w fizycznosci. Sg to dwa rézne doswiadczenia w sensie ontolo-
gicznym, pozostajac doswiadczeniami tego samego zywiotu — doswiadczenie te-
lematyczne nie jest doswiadczeniem ze Swiata fizycznego, ale nie jest tez symu-
lacja. Doswiadczenie wody w elektronicznym realis bywa na tyle intrygujace, ze
moze prowokowac do poszukiwania miejsca, np. w srodowisku 3D, w ktérym da
sie telematycznie jej doswiadczyc¢zanurzajac reke w elektronicznym realis wodly.

Zaposredniczenie jako Zrédto doswiadczenia telematycznego

Doswiadczenie telematyczne taczymy z pojeciem ,zaposredniczenia”. Pojecie to
wiaze sie z istnieniem warunkéw poczatkowych dla doswiadczenia rzeczywisto-
Sci elektronicznego realis. Bez wnikania w analize ontologiczna (warunki poczat-
kowe mogtyby okreslac¢ czesciowo problematyke ontologii rzeczywistosci elektro-
nicznego realis, czyli ontoelektronike) — chodzitoby o okreslenie elektronicznego
realis jako sfery, ktérej warunkiem doswiadczenia jest jej zaposredniczenie po-
przezurzadzenie.Pojawia sie tutaj kwestia opisu fizycznosci jako sfery do-
$wiadczenia, w tym znaczeniu réwniez posiadajacej pewne warunki poczatkowe
(jesli zgodzimy sie zastosowac pojecie warunkéw poczatkowych do rzeczywisto-
$ci Swiata fizycznego), odmienne od warunkéw poczatkowych elektronicznego
realis. Mozna méwic¢ o dwdch aspektach doswiadczenia: po pierwsze w odniesie-
niu do fizycznosci, jej doswiadczania i dostepu cztowieka do niej, co jednak nie
jest gtéwnym przedmiotem naszych rozwazari, po drugie w odniesieniu do uzycia
urzadzenia jako Zrédta zaposredniczenia elektronicznego realis. Moze sie wrecz
okaza¢, ze urzadzenie sprawia, iz elektroniczne realis zawiera warunki poczat-
kowe, ktére umozliwiaja lub wyzwalajg doswiadczenia jakosciowo odmienne od
dostepnych w $wiecie fizycznym. Dodajmy, ze dla tych ostatnich warunki poczat-
kowe zapewne w ogdle sie nie zmieniaja.

Méwigc o zaposredniczeniu cztowieka w Srodowisku elektronicznym po-
przez urzadzenie, staramy sie unika¢ stosowania tego pojecia w szerszej, np.
filozoficznej perspektywie®. Zaposredniczenie traktujemy jako pojecie z ob-

8 Pojecie zaposredniczenie posiada pewne znaczenie filozoficzne, np. na gruncie antropo-
logii, ktére, ogélnie méwiac, opisuje relacje poznawcza cztowiek — swiat. W nawigzaniu
do mysli H. Plessnera mozna przyjmowac, ze cztowiek istnieje w $wiecie jako podwdj-
nie zaposredniczony. W odréznieniu od roslin, bedacych formami otwartymi i zwierzat
— form zamknietych, cztowiek posiada swiadomos¢ tego, co zewnetrzne oraz wiasnego
bytowania (H. Plessner, Pytanie o conditio humana, Paristwowy Instytut Wydawniczy,
Warszawa 1988, s. 176-190). Kolejny rodzaj zaposredniczenia, w nawiazaniu do Ples-
snera, wymienia J. de Mul, wskazujac na zaposredniczenie policentryczne, uwzgledniajac
zwiazki cztowieka z elektronika (technologia cyfrowa) (). de Mul, Digitally Mediated (Dis)
embodiment, ,Information, Communication and Society” 2003 nr 2, s. 247-266).



szaru mediéw. Rezygnujemy z pojecia zaposredniczenia np. w stosunku do
fizycznosci, przyjmujac ze cztowiek posiada nastawienie do Swiata fizyczne-
go, ktére (nie wnikajac w zagadnienia filozoficzne) ma bezposredni charak-
ter, czyli pozbawione jest zaposredniczenia w sensie srodowiska elektronicz-
nego. Zaposredniczenie wigzemy z doswiadczeniem poprzez technologie,
w przeciwienstwie do bezposredniego, naturalistycznego doswiadczenia Swia-
ta fizycznego. Zaposredniczenie moze by¢ w ten sposéb opisane dwustronnie.
Po pierwsze, poprzez urzadzenie cztowiek dociera do elektronicznego realis,
po drugie, urzadzenie ksztattuje warunki poczatkowe dla powstawania elek-
tronicznego realis.

Zagadnienie zaposredniczenia niesie ze sobg kwestie wyboréw egzysten-
cjalnych, ksztattujacych cztowieka ukierunkowanego na jeden ze Swiatéw,
wartosciujacego i przezywajacego. Przyjmujac status obydwu rzeczywisto-
$ci jako Zrédet dla ludzkiego doswiadczenia, zaposredniczenie traktujemy
jako akt poprzedzajacy proces ksztattowania aktywnosci, decyzje dotyczaca
uczestnictwa w elektronicznym realis. Zaposredniczenie przejawia sie jako
poczatek przenikania do wnetrza cztowieka elektronicznych bodzcéw, ktére
zajmujg miejsce doswiadczenia ze $wiata fizycznego. Zaposredniczenie to
przytaczenie i idace za tym ukierunkowanie sie cztowieka, nastawienie do-
Swiadczenia na rodzaj genesis, nastawienie struktur poznawczych na rzeczy-
wisto$¢ elektronicznego realis. Urzadzenie jest swoistym zwornikiem, prawie
przezroczystym fundamentem potaczenia. Akt zaposredniczenia to $wia-
dome uczestnictwo cztowieka w Srodowisku elektronicznym, wiaczanie sie
w bieg spraw i przezyc.

Warunki poczatkowe rzeczywistosci elektronicznego realis ewoluuja szybko
w ramach rozwoju technologii, poszerzajac dotychczasowe, a moze i zyskujac
nowe wiasciwosci. Trudno sie zgodzi¢, ze warunki poczatkowe stuza jedynie
powielaniu fizycznosci w elektronicznym realis. Posiadaja one inne w stosun-
ku do rzeczywistosci $wiata fizycznego wtasciwosci, stwarzaja nowe jakosci.
Egzystencja zmienia sie w miare wyksztatcania sie nowych warunkéw poczat-
kowych dla elektronicznego realis, ewoluujacych z sita szerokopasmowych ta-
czy, zdolnych zapewnic cztowiekowi przestrzeri dla doswiadczenia.

Interesuje nas moment, w ktérym pojawia sie z zaposredniczenie zapewniaja-
ce warunki poczatkowe, zdolne prowadzi¢ do zmiany jakosciowej srodowiska
elektronicznego, tak by mogto ono by¢ traktowane jako rodzaj alternatywne;j,
wartosciowej rzeczywistosci w stosunku do $wiata fizycznego. Zaposredni-
czenie moze rozpoczaé proces polaryzowania intencjonalnosci, czyli taki ro-
dzaj oddziatywania, ktére separuje intencjonalnos¢ od rzeczywistosci swiata
fizycznego. Polaryzacja intencjonalnosci jest zapewne poczatkiem immersyj-
nego przekierowania jej do elektronicznego realis. Jest procesem zapoczatko-
wujacym kategoryzowanie przez umyst poréwnywalnych swiatéw, wiaze sie
z przyjeciem warunkéw poczatkowych jednego z nich i ich akceptacja, nie-
rzadko na zasadzie wytacznosci. Polaryzacja to proces poréwnywania i za-
miennosci kategorii jednej z rzeczywistosci w stosunku do drugiej. Moze
by¢ tak silna, ze obydwa rodzaje rzeczywistosci przestaja dla cztowieka ze



sobg wspdtistnie¢. Polaryzacja intencjonalnosci powodowataby ,rozklejanie
sie” ludzkiego doswiadczenia na dwie rzeczywistosci — im polaryzacja jest
wieksza, tym bardziej rosnie immersja, nastepuje rozdarcie doswiadczenia
i ujawnia sie jego odmienno$¢. Przyjmujemy, ze polaryzacja intencjonalno-
sci wynika z istnienia warunkéw poczatkowych, ktére sa odnajdywane przez
czlowieka w obydwu rzeczywistosciach. Polaryzacja intencjonalnosci, to wa-
zenie decyzji, ktéra przez znaczna czes¢ ludzi mniej czy bardziej sSwiadomie
zostata juz podjeta. Mrzonki o pozasieciowej egzystencji zniknety wraz z po-
jawieniem sie telefonu komérkowego, karty ptatniczej lub emaila — zalogowa-
nie wrosto w nature. Mamy swoje miejsca w sieci i z nich korzystamy, wybory
staja sie tak proste, ze niezauwazalne, a zyski zdaja sie przerasta¢ oczekiwa-
nia. Nacisniecie ,enter” wyznacza codziennos¢, wybér zanika w szybkosci
immersji, porywajac w glab elektronicznego Swiata.

Sprébujmy opisac zjawisko telematycznosci ze wzgledu na rodzaj zaposredni-
czenia w urzadzeniu i idgce za tym warunki poczatkowe:
Telematycznosé powierzchniowa, wynikajaca z zaposred-
niczenia w urzadzeniu, ktére zapewnia dos¢ skape warunki poczatkowe.
Mamy na mysli urzadzenia stuzace gtéwnie potrzebom komunikacyjnym (in-
teraktywnos¢ przedmiotowa lub relacyjna), na zasadzie dwustronnego oddzia-
tywania w fizycznosci, gdzie urzadzenie stuzy jako swoisty tacznik po-
miedzy cztowiekiem, a innym narzedziem lub pomiedzy ludZmi. Polaryzacja
intencjonalnosci jest niewielka, a telematycznos¢ miataby raczej operacyjno-
techniczny wymiar, wynikajacy z taktylnosci interfejséw®. Na poziomie ko-
munikacyjnym ma znaczenie uzytkowe. Telematyczno$¢ powierzchniowa jest
znana w duzej skali jako towarzyszaca korzystaniu z réznorodnych urzadzen,
okreslona jest potencjatem powszechnosci elektroniki (zdalnych robotéw, ko-
munikatoréw, terminali lub poruszania sie w Sieci, np. w celach informacyj-
nych). Telematycznos¢ powierzchniowa nie rozwija doswiadczenia, raczej
wykorzystuje te zebrane w trakcie uzytkowania urzadzen, np. dotykowego in-
terfejsu — rzeczy dzieja sie za posrednictwem elektroniki, nie wptywajac na
doswiadczenie cztowieka, stuzg celom poznawczym w sSwiecie fizycznym.
Niewielka polaryzacja powoduje, ze ten rodzaj telematycznosci nie objawia
sie jako szczegéblne zjawisko wynikajace z rodzajowosci srodowiska elektro-
nicznego, ale raczej jako wlasciwos¢ zblizajaca je do narzedzia i uzycia, uta-
twiajacego codziennos¢. Oddziatywanie telematycznosci powierzchniowej
mogtoby by¢ opisywane na zasadzie ilosciowe;j.

9 Pojecie taktylnosci taczymy z technologia. Odnosimy je do dziatania na granicy po-
miedzy rzeczywistosciami. Taktylnos¢ ma dla nas znaczenie ze wzgledu na oddzia-
tywanie w fizycznosci, wiazac sie raczej z urzadzeniem (rodzajem interfejsu),
jest raczej zdolnoscia do manipulowania urzgdzeniem z wykorzystaniem tak-
tylnego Srodowiska. Taktylnos¢ taczymy z rodzajowoscia oddziatywania z interfejsem,
telematyczno$¢ z elektronicznie stymulowang zmystowoscia. Taktylizacja srodowiska
elektronicznego moze prowadzi¢ do traktowania interfejsu jako przestrzeni telema-
tycznej. Interfejs, gdy zyskuje wiasciwosci taktylne, moze sta¢ sie Zrédtem doswiad-
czenia telematycznego, przesuwajac obszar poznania z postrzegania i rozumienia na
odczuwanie.
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Telematycznosé przestrzenna — wynika z zaposredniczenia
w urzadzeniu, ktére wytwarza warunki poczatkowe sprawiajace, iz cztowiek
doswiadcza alternatywnej w stosunku do $wiata fizycznego rzeczywistosci
elektronicznego realis, immersyjnej sfery przezywania. Pojecie telematycz-
nosci przestrzennej jest zasadnicze dla rozumienia zjawiska telematyczno-
sci. Doswiadczenie telematyczne posiada szerokie spektrum oddziatywania
w wielowarstwowym wymiarze, zmystowym i duchowym. Urzadzenie
nie jest jedynie tacznikiem, ale w taki sposéb przetwarza informacje, ze zy-
skuja one dla cztowieka znaczenie wykraczajace poza aspekt uzytkowy. Po-
laryzacja intencjonalnosci jest wieksza niz w przypadku telematycznosci po-
wierzchniowej. Warunki poczatkowe dla rzeczywistosci elektronicznego realis
stwarzaja oddziatywanie, ktére przenika do cztowieka, oddziatujgc wprost,
bez wzgledu na organoleptyczng fizycznos¢. Telematycznos¢ przestrzenna do-
tyczy rzeczywistosci elektronicznego realis, traktowanego jako sfera ludzkiego
doswiadczenia, réwnolegta do fizycznosci, posiadajaca zapewne potaczenia z
realnoscia. Doswiadczenie telematyczne moze wciggac¢ w srodowisko elektro-
niczne, ale moze tez limitowac pewne dziatania w $wiecie fizycznym'

Telematycznos¢ przestrzenng moglibysmy dodatkowo opisa¢ poprzez zjawi-
sko ucielesnienia. Doswiadczenie ucielesnienia elektronicznego wydaje sie
jedna z wazniejszych witasciwosci telematycznosci przestrzennej, wiazaca
sie z uobecnieniem w elektronicznym realis oraz zmystowosciag w Srodowi-
sku elektronicznym, np. telematycznym odczuciem cielesnosci. Podwojenie
wiasnej fizycznosci w elektronicznej materii, moze rozpocza¢ proces elektro-
nicznej identyfikacji i egzystencji pod postacia elektronicznego wcielenia, np.
awatra, moze ucielesni¢ osobowos¢ albo wrecz zmienic ja lub poddac dyskur-
sowi. Ucielesniony w srodowisku elektronicznego realis cztowiek, ze wzgle-
du na polaryzacje intencjonalnosci i warunki poczatkowe, moze podejmowacd
dziatania do pewnego stopnia odmienne jakosciowo od tych, jakie podejmuje

10 Przyktadem moze by¢ uzycie zwyktego GPS-a, co sprawia, ze cztowiek dos¢ szyb-
ko i tatwo ulega ,dyktatowi” urzadzenia, zaczyna odnosi¢ sie do niego z zaufaniem,
wpatrzony w wyswietlacz, odwraca uwage od przesuwajacej si¢, np. za oknami, sa-
mochodu, $wiata fizycznego. Ekran rozswietla potrzeba i rodzaca sie Swiadomos¢
przewagi urzadzenia — GPS dyktuje droge, po ktérej uzytkownik zaczyna ,Slepo” sie
poruszac, urzadzenie wydaje sie posiadac¢ wtasny zmyst poznawczy, na tyle skutecz-
ny, ze cztowiek wybiera ten zmyst, zaczyna z niego korzysta¢, wrecz przestaje ufac
wiasnym zmystom, poprzez zaposredniczenie zapozycza ,widzenie” urzadzenia. Po-
laryzacja intencjonalnosci jest o tyle zauwazalna, ze czes¢ aktywnosci skierowana
jest do GPS-a, a nie do $wiata fizycznego, ktéry czesciowo jest przetworzony, zapo-
Sredniczony poprzez urzadzenie. Polaryzacja intencjonalnosci sprawia, ze cztfowiek
pozostaje pomiedzy dwiema rzeczywistosciami, ale spoglada i poddaje si¢ drodze, po
ktérej sie przemieszcza — tej na wyswietlaczu. Swiat GPS-a staje sie Zrédfem prawie
niezauwazalnego wyboru, a podazanie za nawigacjg gmatwa kierunki w fizycznosci;
podréz z GPS-em wyznacza droge i kierunek. Perspektywa rzeczywistosci $wiata fi-
zycznego zmienia sig, cztowiek wpatruje sie w wyswietlacz, przystuchuje sie gtosowi
sktaniajagcemu do wyboru drogi. Dodatkowym efektem jest pewna komunikatywno$¢
urzadzenia, czasem nieoczekiwana i zaskakujaca, wptywa ono na decyzje kierowcy,
rozwiazuje problemy, ostrzega, towarzyszy. Warunki poczatkowe GPS-a — przed kté-
rym przysztos¢ zapewne dopiero sie otwiera — s3 na tyle atrakcyjne, ze zaposredni-
czenie i ubezwlasnowolnienie staja sie swoistym wyzwoleniem.



w $wiecie fizycznym. Mozna to okresli¢ jako rodzaj symbiozy, w ktérej warto-
$ciowe, ale nie zawsze wykorzystane cechy cztowieka moga zostaé¢ wcielone
w rzeczywistos¢ elektroniczng. Méwimy raczej o podwdjnosci w odniesieniu
do rewalidacji tozsamosci, niz o rozbiciu, destrukcji czy rozdwojeniu jazni.
Awatar wydaje sie w czesci zy¢ wiasnym zyciem, korzysta z cztowieka, réw-
noczesnie symbiotycznie stwarza jego catosciowa osobowos¢. Z jednej strony
dostrzegalne jest odosobnienie awatara w elektronicznym realis w stosunku do
osobowosci ze Swiata fizycznego, z drugiej — zachodzi autokreacja wzmac-
niajaca zwiazki i zaleznosci, ktére moga dookresli¢ cztowieka w fizycznosci.
Cztowiek ma do czynienia ,ze sobg” w postaci awatara, tak jak sie to prze-
waznie dzieje w interaktywnym srodowiskach 3D oraz ,ze sobg” w Swiecie
fizycznym, w podobny sposéb odnoszac sie do obydwu podmiotowosci, two-
rzacych catos¢ osobowosci. Jest to swoisty paradoks jednorodnej podmioto-
wosci: cztowiek w swiecie fizycznym ma do czynienia z samym soba w po-
staci awatara (perspektywa podmiotu w $wiecie fizycznym, skierowana zostaje
do elektronicznego realis) oraz pod postacig awatara moze oceniac zdarzenia
w rzeczywistosci $wiata fizycznego — perspektywa podmiotu elektroniczne-
go, skierowana zostaje do $wiata fizycznego. By¢ moze poréwnanie obydwu
perspektyw zwiazane jest z percypujacym i przynaleznym do jednej ze sfer
cztowiekiem, co mogtoby ukazac¢ warto$¢ balansu pomiedzy rzeczywistoscia
srodowiska elektronicznego realis a rzeczywistoscig Swiata fizycznego. Skfa-
niamy sie raczej do potaczenia i uzupetniania tego, co réwnolegte i odrebne,
a mozliwe do wyksztattowania w dwéch rzeczywistosciach. Bedac niezalez-
nymi, obydwa doswiadczenia konstytuujg catos¢ osobowosci. Dodajmy, ze
elektroniczne ucielesnienie staje sie dla nas dodatkowym rodzajem opisowego
uzasadnienia telematycznosci jako doswiadczenia, dzieki posiadanemu elek-
tronicznemu ciatu. Tak opisywana telematycznos¢ bytaby sposobem lub Zr6-
dtem doswiadczenia; chodzi zaréwno o doswiadczenia zmystowe, jak i do-
znania realnych stanéw emocjonalnych i swiadomego, wartosciowego w nich
uczestnictwa''. Telematycznos¢ bytaby podbudowana elektroniczng cielesno-
$cia, a doswiadczenie telematyczne objawia swoja jakos¢.

Spektralne ciato w sferze wirtualnej (virtual realm) jest kinestetycznie pofaczone
z odczuciami cielesnymi. Powoduje to, Ze wirtualna osobowos¢ moze podlegac
wplywom, przez co istnieje zwigzek pomiedzy cybernetyczng smiercig a psychicz-
nym unicestwieniem'?.

Komentarz dla powyzszego moze stanowic interaktywna instalacja Ksawere-
go Kaliskiego, Przeciw Nicosci — Cafos¢ i Nieskoriczonos¢ (2005-2006). Dzie-
to tworzy interfejs sktadajacy sie z dwdch elipsoidalnych ekranéw-kokondéw,
ktére zamykajac przestrzer instalacji z dwdéch stron, stuza projekcji postaci,

11 D. de Kerckhove, Powfoka kultury, przet. W. Sikorski, P. Nowakowski, Mikom, War-
szawa 2001, s. 60.

12 M. Morse, Virtualities: Television, Media Art, and Cyberculture, Indiana University
Press, Bloomington 1998, s. 210.



kobiety i mezczyzny. Pomiedzy ekranami-kokonami znajduje sie ,miejsce
spotkania”, obraz bedacy projekcja na parze, splecionych w uscisku kobiety
i mezczyzny. Odbiorca otrzymuje do dyspozycji dwie obrecze — niczym sym-
bole wspdlnego, intymnego potaczenia — wktadajac w nie rece i manipulu-
jac nimi, siega pomiedzy postaci trwajace w potaczeniu w przestrzeni elek-
tronicznej. Gdy odbiorca wktada rece w obrecze, obraz projekcji na parze
w ,miejscu spotkania” zmienia sie, postaci sie rozdzielaja i powracajg do swo-
ich kokonéw. Odbiorca, niczym intruz z zewnatrz, w procesie interaktywnego
odbioru, determinuje ludzkie zachowanie, przeszkadza, ,zabawia si¢”, wni-
kajac w unikatowa przestrzen dwojga ludzi, niweczy, zmieniajac to, co zhar-
monizowane we wspdélnym, ulotnym bytowaniu. Dzieto symbolicznie kreu-
je ambiwalencje: che¢ rozdzielenia lub ingerencji oraz potrzebe potaczenia
i bliskosci. Instalacja sktania raczej do pozostawania z daleka, nieprzeszkadza-
nia. Pozostawiona sama sobie, powraca do obrazu dwojga potaczonych ludzi,
jej przestrzen sie stabilizuje. Dwie obrecze to kanaty dostepu do tego, co mo-
gtoby pozosta¢ nienaruszone, szczelina do telematycznego dotkniecia Swiata
potaczonych postaci. Doswiadczenie estetyczne tego dzieta rozwarstwia sig,
ciekawo$¢ moze zmieni¢ sie w odczucie zalu, rozdzielenie obrazu zjedno-
czonych postaci wzbudzi¢ poczucie destrukcji. Instalacja prowokuje interak-
tywnoscia, poprzez ktéra wytania znaczenie dominacji i manipulacji, zabawy
z ludzka duchowoscia, operowania wartoscig egzystencji, ktéra staje sie cza-
sami przedmiotem bezwartosciowych mechanizméw.

Nawiazujgc do poréwnania podobieristw i ré6znic pomiedzy doswiadczeniem
w fizycznosci i telematycznym, dodajmy, ze pewne jakosci moga pozostawad
zamkniete dla Swiat fizycznego ze wzgledu na warunki poczatkowe. By¢ moze
dzieje sie tak ze wzgledu na fizyczng i cielesng granice ksztattujaca kanaty
komunikacji, brak wielosci alternatywnych drég, przynaleznos¢ do przestrze-
ni fizycznej, ktéra na swoj sposob predestynuje. Wtasciwie mozna by uznac
w ogdle ,granicznos¢” za pewng wiasciwosc fizycznosci. Granice harmonizu-
ja i zmieniaja sie w doswiadczeniu elektronicznie ucielesnionego ja — awa-
tara, ktéry wyrwat sie spod wtadzy biologicznego wiasciciela, ktéry z kolei
ugrzazt w fizycznosci.

Reagujacy swiadomie i wolicjonalnie w rzeczywistosci elektronicznego realis
cztowiek tylko do pewnego stopnia, np. fizjologicznie, podlega mechanizmom
fizycznosci i biologizmowi — elektroniczna posta¢ odrywa od niezmienne;j,
czasoprzestrzennej fizycznosci, mozna powiedzie¢, na rzecz Leibniziariskie-
go zwielokrotnienia, dostepnego i wzbogacanego wyobraznia i kreacyjnoscia
ludzkiego umystu, cztowieka przemierzajacego przestrzen elektroniczna, bez
potrzeby pozostawania w jakims miejscu na dtuzej, doswiadczajacego i prze-
mijajacego w alinearnosci telematycznego doswiadczenia. Zindywidualizo-
wany swiat ludzkiej immanencji zostaje uzewnetrzniony w elektronicznej ma-
terii, rodzi poznanie wnetrza cztowieka i $wiata elektroniki, transcendentnej
rzeczywistosci elektroniczne;j.

Przejawiajace sie¢ w rzeczywistosci elektronicznego realis niedoskonatosci,
moga powodowac naturalne dazenie cztowieka do poszukiwania, np. coraz



lepszych interfejséw, technologii jako swoistej drogi dla polepszania wtasnego
bytowania. Rozwdj technologii i idaca za tym ewolucja rzeczywistosci elek-
tronicznego realis moga wydawac sie Zrédtem odnajdywania i wzbogacania
ludzkiej kondycji w technologicznych przemianach. Wydaje sie to wptywem
cztowieka na $wiat realny o historycznej doniostosci. Technologicznych prze-
ksztatceri chyba nie da si¢ do niczego poréwnaé; mozna je nazwac¢ wyku-
waniem drogi, na ktérej cztowiek stara sie odnaleZz¢ wtasng rzeczywistos¢,
rownoczesnie stwarzajac samego siebie, utwierdzajac wtasng nature. Con-
ditio humana epoki elektroniki mogtoby wyraza¢ sie w poszukiwaniu drogi
do fizycznego odcielesnienia, gdzie dualizm zatraca sie w immaterialnosci,
w przeptywie kwantowych bytéw, nie tyle ksztattujacych fizycznos¢, ile rze-
czywistos¢ elektronicznego realis. Telematyczno$¢ — sz6sty zmyst dla elektro-
nicznego bytowania — jest doswiadczeniem Swiata elektroniki; poprzez od-
cielesnienie prowadzi w kierunku udoskonalonego istnienia, poszerzonego
odczuwania, w naszym wypadku w postaci elektronicznego alter ego, zamie-
niajac egzystencje w ludzkie ego primare, pozostawiajac zagubiong w realno-
sci cielesnosc.

EXPERIENCE OF THE REALITY OF ELECTRONIC REALIS. SENSATION
The article analyses the telematic experience — which a human being
undergoes in the electronic environment. Telematics relates to the sen-
sations of a participant of such an environment, e.g. sensation of touch,
taste, smell. Although the telematic experience does not have a physical
basis, human sensuality emerges even though one does not experience
stimuli in the physical world but only in the electronic world. The issue
of telematics dates back to 1970s, e.g. to the works of artists and theoreti-
cians such as M. Krueger, R. Ascott, and more recently S. Cillari, M.K. Lai,
Y. Hashimoto. The issue of telematics evolves together with the develop-
ment of electronic environment, especially 3D environment. Telematics
can also gain another form and meaning as an electronic intelligence and
so conceived subjectivity develop.
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