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Ars Electronica 2015 — Post City

W tym roku Ars Electronica — Festiwal Sztuki, Nauki i Spoteczerstwa znalazt swoje
centralne miejsce na gtdéwnej poczcie w Linzu, czyli w Post City. W obiekcie pocztowym
krélowat wysoki na kilkanascie metrow sortownik, ktéry stat sie medium dla muzycznego

performansu Machina Diaspora Petera Androscha i Anatola Bogendorfera. Przed poczta

parkowato auto Tesli, a na poczcie byt prezentowany eksperymentalny, autonomiczny
Mercedes. W post City zaprezentowano dziesigtki prac, z rozbudowang czescig ul9, czyli dla

twdrczyn i tworcow ponizej 19 lat. W zajezdni kolejowej, odbyt sie Big Concert Night, podczas

ktérego The Bruckner Orchester z Linzu wykonata pod kierunkiem Dennisa Russella Daviesa
Music for a Great City, Aarona Coplanda. Nastepnie, m. in. Maki Namekawa wykonata etiudy
na fortepian Philipa Glassa. Koncert zakoriczyt Karl Ritter kilkoma utworami pod wspdélnym
tytutem Soundfalls, co bylo sSwietnym, cho¢ mocniejszym przezyciem muzycznym,
wyptaszajagcym w ciggu pierwszych pieciu minut trzy czwarte stuchaczy.

W tym roku przyznano pieé nagrdd gtéwnych Golden Nica, dwa wyrdznienia-granty, a
takze szereg innych wyrdznien i nagréd honorowych. Nagrodzone prace wystawiono w

Centrum Kultury Wspétczesnej (OK Offenes Kulturhaus).

W kategorii Computer Animation/Film/VFX Golden Nica otrzymata Alex Verhaest za

film Temps Mort | Idle Times (2014). Jest to czeSciowo interaktywny, animowany film, ktéry

przedstawia sytuacje rodzinng, w ktérej emocje skupity sie wokot Smierci jednego z cztonkdw.
Z jednej strony, dzieki zachowaniu postaci na filmie odbiorca ma do czynienia z przezyciem
czyjej$ Smierci, z drugiej strony okazuje sie, ze cztonkowie rodziny wecale nie posiadajg
szczegblnych odczué wynikajgcych z takiej tragedii, cho¢ wiedzg i czujg, ze powinno by¢
inaczej. Praca posiada wiele ptaszczyzn dla interpretacji, np. jedna z nich wynika z istnienia
relacji osdéb bliskich, ktére mogg opieraé¢ sie na nienawisci i braku komunikacji. Inna
ptaszczyzna, bardziej techniczna, wynika z rozwoju interaktywnej technologii, co jest tutaj
zwigzane z komunikacjg zaposredniczong, wyrazajgcg sie w zatozonej w pracy przez artyste
interaktywnosci, polegajgcej na “zacheceniu” filmowych postaci do rozmowy, poprzez

wykonanie przez odbiorce telefonu, ktorego dzwonek styszalny jest na filmie. Jedna z
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filmowych postaci odbiera telefon i zaczyna sie pomiedzy nimi rozmowa. W rozmowe
wplecione s3 takze monologi 0sdéb, ktére stwierdzajg o swoich dwuznacznych emocjach.

W kategorii tej przyznano dwa wyrdznienia, dla Pascala Floerksa za film Bear (BAR),
ktéry jest opowiescig, w postaci slajdéw, o dziadku autora. Filmowi przyswiecata nostalgia,
wynikajgca z tajemniczosci osoby dziadka, ktdry przezyt druga wojne Swiatowg, ale jak
mozemy sadzi¢ z wypowiedzi artysty, byt osobg skrytg i matomdéwng, i nigdy o swoich
przezyciach nie wspominat. Film jest rodzajem rodzinnego pomnika, w ktéorym osoba zostaje
upamietniona pod postacig niedzwiedzia wplecionego w fabute filmowych slajdéw. Drugim z
wyroznionych filmow jest praca Mihai Grecu, The Reflection of Power. Jest to alegoria na
temat witadzy i niezmiennosci postaw oraz wartosci w obliczu zblizajgcego sie korica. Tematyka
dotyczy stolicy Korei Pétnocnej, Phenian, gdzie wstgpita woda, zatapiajgc miasto.

Ponadto, w kategorii Computer Animation/Film/VFX przyznano 12 nagréd
honorowych.

W kategorii Digital Musics & Sound Art, Golden Nica zdobyt Nelo Akamatsu za piekng
instalacje diwiekowa Chijikinkutsu (2013). Jest to minimalistyczna instalacja, w ktérej
wykorzystano zjawisko geomagnetyzmu i elektromagnetyzmu. W szklankach, na powierzchni
lustra wody, ptywajg namagnesowane igty, skierowane na osi pétnoc-potudnie, ktére co jakis
czas przyciggane sg przez niewielkie cewki przyklejone do zewnetrznej sciany kazdej ze
szklanek. W momencie dziatania cewki igta uderza jednym z koficdw w szklanke, co powoduje
dzwiek, ktory nastepnie jest wzmocniony i puszczony przez gtos$niki. Instalacja nawigzuje do
japonskiej tradycji, tj. tworzenia w okresie Edo (1606-1868) ogrodéw, w ktérych
wykorzystywano drobne dzwieki natury, takie jak uderzenie kropel wody o rézne materiaty,
powodujgce np. rezonans drewna bambusowego. Instalacja jest przyktadem nawigzania do
tych samych wartosci, ale przy zastosowaniu innego warsztatu artystycznego, réznigcego sie
setkami lat.

W kategorii tej przyznano réwniez dwa wyrdznienia. Pierwsze otrzymat Josef Klammer,

za realizowany na przestrzeni lat projekt muzyczny — Drumming Is an Elastic Concept. Tego

koncertu warto nie tylko wystuchaé, ale tez trzeba zobaczy¢. Muzyk wykorzystuje réznorodne
perkusyjne instrumentarium poprzez przetworzenie tradycyjnych instrumentéw, jak dzieje sie
to w przypadku werbli czy kottéw, gdzie zamienia zwyktg membrane na lateksowga. Powoduje
to, zaréwno zmiane brzmienia, jak i sposobu grania — membrana moze by¢ rozciggana na

kilkanascie centymetrow, wydajgc przy tym oryginalne dzwieki. Klammer wykorzystuje takze
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instrumenty wtasnego pomystu lub przedmioty codziennego uzytku, ktére wybrzmiewaja w
rekach artysty niczym ready-made’owa orkiestra. Drugie wyrdznienie w tej kategorii uzyskat
Douglas Henderson za malowniczg instalacje dzwiekowga UNDER WAY (2013), ktérej gtéwnym
zatozeniem byto wprowadzenie odbiorcy w taki stan, aby mdégt on odczué, ze znajduje sie w
poruszajgcym sie pomieszczeniu. Instalacja UNDER WAY jest dos¢ ztozona, gdyz wykorzystuje
mechanizm zyrokompasu morskiego, co pozwala na swobodne poruszanie sie zawieszonego
w nim gtosnika. Kilka centymetrow nad gtosnikiem, prawie na jego krawedzi, zamontowano
kilkanascie ledowych lampek, co powoduje ze luzno chyboczacy sie gtosnik rzuca na $ciane
ruchomy cien podobny do linii horyzontu. Wydobywajacy sie z gto$nika dzwiek wprawia go w
ruch, w czym dodatkowo pomaga elastyczny drut-sprezyna, lekko naciskajgcy na wypukty
$rodek gtosnika. Jeden z dzwiekdw, jakie mozna ustysze¢ z pieciokanatowego systemu audio
nagtasniajgcego pomieszczenie, to nagranie z wnetrza dryfujgcej po wodzie butelki. Catosé
prezentowana jest w 20 minutowym loopie.

Rowniez w tej kategorii przyznano 12 nagréd honorowych.

Nelo Akamatsu, Chijikinkutsu Douglas Henderson, UNDER WAY
fot. Jakub Ostrowicki fot. Jakub Ostrowicki

Kolejna kategoria: Hybrid Art, to kategoria, gdzie czasami trafiajg prace trudne do
sklasyfikowania. W tym roku Golden Nica otrzymat Gilberto Esparza, za spektakularng,

bioartowg prace Plantas autofotosintéticas. Praca ta wykorzystuje metabolizm bakterii

beztlenowych dla produkcji energii oraz oczyszczania wody. Sktada sie z centralnie ustawionej
przezroczystej kuli, w ktérej znajduje sie niewielki biosystem, z réznego rodzaju roslinami i
zwierzetami, takimi jak glony lub skorupiaki. Co jakis czas w kuli rozbtyskuje zyciodajne swiatto

— umozliwiajgce fotosynteze — ktére powstaje z energii uzyskanej przez procesy jakie


http://prix2015.aec.at/prixwinner/15653/
http://prix2015.aec.at/prixwinner/16228/

wytwarzajg beztlenowe bakterie, umieszczone w kilku pojemnikach wokét centralnej kuli z
biosystemem. Praca nawigzuje do metody oczyszczania wody w miastach, szczegdlnie
kanalizacji oraz pozyskiwania na tej drodze energii. Warto dodac, ze Plantas autofotosintéticas
posiada dobrg dokumentacje, zaréwno filmowa jak i tekstowa.

Jedno z wyrdznien w tej kategorii otrzymat przyktad sztuki satelitarnej, stworzony przez
ARTSAT: Art and Satellite Project, dziatajacy przy Tama Art University i The University of Tokyo,

zatytutowany ARTSAT1:Invader (2014). Drugie wyrdznienie otrzymata Agnes Meyer-Brandis za

bioartowg prace z zakresu monitoringu: Teacup Tools (2013). Pierwsza z wyréznionych, to
rzadki przyktad sztuki satelitarnej, a pierwszy w historii sztuki wykorzystujgcy satelite
przeznaczonego na dziatalno$¢ artystyczng. Satelita o masie niecatych 2 kilograméw, bedacy
szescianem o dtugosci krawedzi 10 centymetréw, stuzy do zbierania sygnatéw stacji
radiowych, a nastepnie po przestaniu ich do laboratorium na Ziemi, nagrany materiat
przekazany jest odbiorcom, w celu miksowania przez nich wtasnych utworéw. Praca zawiera
watek interpretacyjny zwigzany z dostepnoscig technologii satelitarnej dla zwyktego
cztowieka. Jak wiadomo, technologia ta jest dos¢ restrykcyjnie dystrybuowana przez rzady
krajow, ktére sg jej posiadaczami — stagd hastem twdrcéw z ARTSAT jest: “Satellite as Media”.
Jest to futurologiczna i przetomowa idea, dotyczgca udostepnienia tej technologii jako
otwartej w konteks$cie spoteczenstwa globalnego. Z jednej strony bytoby to kolejnym
technologicznym przetomem, np. poprzez wykorzystanie na szerokg skale nadajnikéw
satelitarnych dla nadawania sygnatu Internetowego, ale z drugiej strony rodzi ogromnga wtadze
tych, ktérzy bedg witascicielami tych satelitéw. Warto dodag, ze prac satelitarnych w ogéle nie
jest zbyt wiele — osobiscie moge przywotaé tylko jedng taka prace, prezentowang dziesiec lat
temu na Ars Electronica, instalacje dzwiekowg Jensa Branda G-Player, w ktérej wykorzystano
przelatujgce satelity do tworzenia muzyki za pomocg udiwiekowienia parametru ich

odlegtosci od powierzchni Ziemi.
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Gilberto Esparza_Plantas autofotosintéticas ARTSAT: Art and Satellite Project ARTSAT1
fot: http://prix2015.aec.at/prixwinner/16228/ Invader, fot. Jakub Ostrowicki

Drugg z wyrdznionych w tej kategorii prac byta praca, ktérej naturalng przestrzenia
wystawienniczg jest las. Teacup Tools, jak sama artystka stwierdza, to cybernetyczna rzezba
(lub instalacja), ktéra dziata i bada, w danym miejscu klimat. Na prace sktadaja sie filizanki, do
ktorych dofgczone jest instrumentarium przyrzgdéw pomiarowych, ktérego gtéwnym celem
jest badanie mikrochmury aerozolu powstajgcej nad filizanka. Filizanki s3 ruchome: mogg
poruszaé sie w gore i w dot, co wynika ze zmian pogodowych oraz mogg by¢ doglgdane ze
smartfona, w celu sprawdzenia wynikdw monitorowania. Ten powstaty we wspdtpracy z
finskimi organizacjami zajmujgcymi sie ochrong laséw projekt artystyczny ma ambicje
rozrastac sie, co oznacza umieszczanie filizanek w szeregu miejscach na swiecie i w ten sposéb
stworzenie Globalnej Sieci Filizanek (Global Teacup Network).

W kategorii tej przyznano réwniez 12 nagréd honorowych.
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Agnes Meyer-Brandis, Teacup Tools, Jan Bernstein, Sebastian Neitsch, Juliane Gotz,
fot. Jakub Ostrowicki Satelliten, fot. Jakub Ostrowicki

W kolejnej kategorii, ul9 — CREATE YOUR WORLD, czyli artystek/artystéw ponizej
dziewietnastego roku zycia, Golden Nica przyznano Gabrielowi Radwanowi, za czarno-biaty

film Inside & Between (2014-15) inspirowany muzykg Rogera Watersa. Film zrobiony jest

technikg poklatkowg, na podstawie wykonanych przez artyste rysunkéw weglem lub
otéwkiem, podobnie jak muzyka, ktéra jest rowniez napisana przez Radwana. Film prezentuje
sie interesujgco, widac zaangazowanie w kazdy kadr, na tyle ze odbiorca z uwagg moze sledzi¢
zmieniajace sie kreski na kolejnych filmowych rysunkach.

Pierwsze z dwdch wyréznien przypadto Sonji Aberl, za film Are you worth it? (2014-15),

ktory dotyczy manipulacji mfodziezy przez media, co zostato zobrazowane dzieki fabule
nawigzujgcej do kultury modelingu. Drugie wyrdznienie przypadto wspétautorom: Laurenzowi
Birnbaumowi i Luce Eichler za 8-Book. Ta ostatnia praca ma geneze w niepetnosprawnosci
wzroku i stuzy przektadaniu tekstu na wyswietlaczu na jezyk Braille’a poprzez czytnik liter, a
nastepnie tworzenie ich braillowskiego wzoru z wysuwanych matych koteczkéw,
umieszczonych na palcu czytajacego.

W kategorii tej przyznano ponadto 10 nagréd honorowych.

Juz bez Golden Nica nagrodzono prace w kategorii U14 (ponizej 14 lat), gdzie nagrode

otrzymat Leonhard Trinkl za film Waste or Treasure, a w kategorii U10 (ponizej 10 lat)
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przyznano nagrode zbiorowa za film zatytutowany Space Pi Si, zrobiony w technice
poklatkowej.

W tym roku po raz drugi przyznano Golden Nica w kategorii Visionary Pioneers of
Media Art. Jest to nagroda nadawana za catoksztatt pracy artystycznej powstajgcej z inspiracji
technologig, niemniej nagradzana jest takie wizjonerskos¢, widoczna w $rodowisku
cyberkulturowym. Nagroda ta ma nieco filozoficzny wymiar, gdyz ociera sie o metafizyczng
futurologie, dotyczac sadéw o przysztosci, ktére czesto zamienily sie po latach w
rzeczywistosé. Zwtaszcza w technologii sady takie sg istotne, gdyz mogg taczyé sie z
zaistnieniem nowych technologii, a te z kolei z innymi zjawiskami spotecznymi. W tym roku
nagrode te otrzymat Jeffrey Shaw, ktérego imponujgcy dorobek zaprezentowany jest na

dwdch stronach: autorskiej oraz The iCinema Centre for Interactive Cinema Research.

Woystarczy wspomniec o znaczgcych pracach, takich jak Legible City (1989), Golden Calf (1994),
Web of Life (2002) oraz szeregu projektéw artystycznych realizowanych w The iCinema Centre
for Interactive Cinema Research, na Uniwersytecie New South Wales.

W kategorii [the next idea] voestalpine Art & Technology Grant, nagrode oraz 7,5 tys.
euro otrzymata grupa artystow z XXLab (ID): Irene Agrivina Widyaningrum, Ratna Djuwita, Eka
Jayani Ayuningtias, Asa Rahmana, Atinna Rizgiana. Nagrodzong zostata SOYA C(O)U(L)TURE —
artystyczna praca spoteczna, ktorej zatozeniem jest zdrowa zywnos¢: jej propagowanie oraz
jej witasna, niedroga produkcja. Jest to projekt miedzynarodowy, skupiajgcy rézne pod
wzgledem tresci i techniki zywienia, jak réwniez zwiera podobng, lansowang przez grupe
artystek/artystow idee zdrowej i ekologicznej zywnosci.

Przyznano w tej kategorii takze dwa wyrdznienia honorowe. Pierwsze otrzymata Katia

Vega za projekt artystyczny Beauty Technology, ktéry nawigzuje do kultury fashion i

charakteryzuje sie interaktywnym, przewodzgcym prad makijazem, wykorzystujgcym réznego
rodzaju elektronike. Druga nagroda przypadta Pauli Te za TADCAD (2014). Jest to dos$é
niezwykta propozycja artystyczna, w ktérej pokazano futurologiczny interfejs do obstugi
drukarek 3d. Zamiast programowania za pomocg grafiki 3d lub skanowania przedmiotéw,
TADCAD pozwala, na zasadzie technologii augmentalnej, dobieraé ksztatty przygotowywanego
wydruku. Dzieje sie to dzieki stosowaniu fizycznych markeréw, ktére po zeskanowaniu do
komputera mozna prosto ksztattowaé rekoma w interaktywnej przestrzeni, przy pomocy

kamery lub Kinecta — to niezwykta praca i obiecujaca technologia.
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Kolejne wyréznienie, ktdre istnieje od 2012, w postaci grantu Collide @CERN Residency

Award, otrzymata para artystdw dziatajgca pod nazwg Semiconductor: Ruth Jarman i Joe

Gerhardt. Nagroda zawiera dwumiesieczny pobyt w Cernie oraz miesieczny pobyt w Ars

Electronica Futurelab, w Linzu. Artysci z Semiconductor w swoich dzietach sztuki badajq

materialng nature naszego swiata i to, jak go doswiadczamy przez pryzmat nauki i technologii,
kwestionujgc znaczenie naszego doswiadczenia. Ich unikalne podejscie zostato wyrdznione w

licznych nagrodach i stypendiach (cyt. za: CERN: Arts@CERN Ars Electronica award winners).

Ostatnig nagrode, przyznang po raz pierwszy w tym roku przez Art & Science. European Digital

Art and Science Network, otrzymata Maria Ignacia Edwards. Nagroda polega na pobycie w

European Southern Observatory (ESO) w Chile oraz w Ars Electronica Futurelab, w Linzu.

Te dwie ostatnie nagrody sg pod pewnym wzgledem do siebie podobne i wydaje sieg,
ze majg potencjat rozwojowy. Delegowanie artystow do réznych osrodkdéw naukowych na
Swiecie jest obiecujgcg wizjg rozwoju sztuki, a moze takze technologii i nauki.

Warto podkresli¢, ze pojawity sie dwa przyktady sztuki satelitarnej, pierwsza grupy
twdrczej Quadrature (Jan Bernstein, Sebastian Neitsch, Juliane Go6tz) — Satelliten (2015) oraz
wspomniany wczesniej Art Sat. Satelliten to instalacja, ktdéra detektuje sygnaty z
przelatujgcych satelitéw i przy pomocy ramienia z dtugopisem wyrysowuje na mapie czes$é
jego trajektorii. Wyrysowywane linie sg dtugosci okoto 10 centymetrdéw, a catos¢ rysunku ma
ksztatt kwadratu — zbiér krzyzujgcych sie fragmentdw trajektorii. Inng, intrygujgca praca jest
bioartowa instalacja Dewey Hagborg, Strangers Visions (2012-13). Jest to instalacja, ktorej
istotnym dopetnieniem jest dokumentacja filmowa. W pracy zaprezentowano rzezby —
portrety, ktére powstaty w wyniku przeanalizowania ,porzuconego” DNA. Materiat
genetyczny zbierano na ulicy, np. z wyrzuconych papierosow lub gumy do zucia. Kod
genetyczny to software cztowieka, ktéry w tej pracy potraktowano jako program do
odtworzenia twarzy. Drugie dno w tej pracy dotyczy uswiadomienia sobie, czym w tym sensie
jest kod genetyczny, jako Zzrédto wiedzy o cztowieku, biologiczne ID, ktére mozna w réznoraki
sposob wykorzystaé. Na uwage zastuguje rowniez performans Second Body, zrealizowany
przez Anarchy Dance Theatre X Ultra Combos, ktéry odbyt sie w katedrze. Byto to 45
minutowy, czteroczesciowy wystep, w ktérym gtdowng role petnita tancerka. W performansie
wykorzystano dos¢ niezwykta projekcje, polegajgca na szczelinowej projekcji, jedynie na ciato

tancerki, z wykorzystaniem czterech Kinectdw, po wcze$niejszym zeskanowaniu i
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opracowaniu ciafa tancerki w grafice 3d. Wygladato to w ten sposdb, ze projekcja nie docierata
w inne miejsce, jak jedynie na tancerke.

W tym roku zaprezentowano nowga technologie w Deep Space, czyli rodzaj kina, w ktorym
wykorzystuje sie gigapikselowe fotografie, a na tegoroczny Festiwal przygotowano kino w technologii
8k, przetwarzajgce 23 gigabajty na sekunde, z rozdzielczoscig obrazu ponad 8 na 4 tysigce pikseli.
Efektem tego jest, ze maty fragment obrazu moze by¢ kilkaset razy powiekszony, a jego jakosé dla
obiorcy pozostaje taka sama, jak w przypadku pierwotnego, catego obrazu, przy czym wszystko

wyswietlane jest na 16 metrowym ekranie.

Deep Space, fot. Jakub Ostrowicki Anarchy Dance Theatre, Second Body
fot.: httpswww.flickr.comphotosarselectronical9955507090

W tym roku Festiwal moze nie przykuwat tak uwagi, jak w latach poprzednich, co uwidocznito
sie na Gali wreczenia nagrdd. Niemniej za rok pewnie podobnie spotkamy sie w Linzu, moze takze po

to, by na jednej z bocznych uliczek, wieczorem, degustowac tamtejsze wino i spotkac sie ze znajomymi.
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