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xecute:
Total Recall

Sidey Myoo

Jak co roku z grupa przyjaciot odwiedzi-
lismy na poczatku wrzesnia Linz podczas
Ars Electronica — Festiwalu sztuki, techno-
logii i spoteczeristwa, tym razem zorgani-
zowanego pod hastem Total Recall. The
Evolution of Memory. Wystawa odbywata
sie w wielu miejscach: w Ars Electronica
Center, gdzie znajduije si¢ stala ekspozycja
wraz z Bio, Robo i Brainlabem oraz stano-
wiskiem drukarek 3d; Centrum Kultury
Wspdlczesnej (OK Offenes Kulturhaus),
gdzie wystawiane s3 nagrodzone prace;
w Muzeum Sztuki Lentos — posiadaja-
cym stalg ekspozycje sztuki tradycyjnej
i na czas Ars Electronica udostepniaja-
cym pewne przestrzenie wystawiennicze
oraz podziemia, gdzie w tym roku mozna

bylo obejrze¢ dorobek artystyczny Han-
sa Rudolfa Gigera, jak réwniez skromng
reprezentacj¢ tworczosci Olafura Elias-
sona (Little Sun). Kolejne dwa miejsca
to Brucknerhaus, gdzie oprécz ekspo-
zycji kilkunastu interesujgcych prac od-
bywaly si¢ koncerty oraz znajdowato sie
centrum prasowe i organizacyjne Ars
Electronica. Nieco dalej znajduje si¢ Ta-
bakfabrik, a wlasciwie budynki po nie-
istniejacej juz fabryce papieroséw, gdzie
dostepne sg do$¢ znaczne powierzch-
nie wystawiennicze i gdzie w tym roku
mozna bylo zobaczy¢ historyczne kom-
putery, konsole do gier i szereg peryfe-
riéw komputerowych sprzed lat. Byto to
tym bardziej ekscytujace, ze Commodore

lub Atari dzialaly i mozna bylo zagraé np.
w ponga lub w gry na monochromatycz-
nych, zielonych wy$wietlaczach.

Warto bylo przejs$¢ sie wieczorem lub
nocng porg do Stadtwerkstatt, gdzie gra-
no muzyke elektroniczna: od industrial-
nego minimalu do transowego psycho-
electro, z towarzyszacymi jej akcjami
artystycznymi. W tym roku takim wy-
darzeniem byt muzyczny performans
Shu Lea Cheang This is not love. This is
sex (2001).

W tym roku, jak sadze, na Ars Electro-
nica bylo wiecej interesujgcych prac i wy-
darzeri niz na przyklad rok temu. Podczas
trzech dni pobytu nie mieli$my ani chwili
wytchnienia. Takim wydarzeniem, ktére



miato miejsce podczas gali wreczenia Gol-
den Nica, byl np. performans Huang Yi &
Kuka A Duet of Human and Robot, w kt6-
rym uczestniczyli tworca oraz przemy-
stowy robot Kuka. Robot i czlowiek wy-
konywali podobne ruchy lub uzupetniali
sie w specyficznym taficu. Wszystko od-
bywalo si¢ plynnie, harmonijnie; byt to
rodzaj dialogu, w ktérym dawaty o sobie
zna¢ zapobiegliwo$¢, wzajemne poszuki-
wanie, a moze nawet odciert wiezi. Taniec
nawigzywal do posiadajgcej juz pewng
tradycje, ale coraz bardziej znaczacej re-
lacji pomiedzy cztowiekiem a urzqdzenia-
mi oraz wynikajacych z niej konsekwencji
dotyczacych nastawienia, ogélnie mé-
wigc, cztowieka do technologii. P6Zniej
w rozmowie z artystg dowiedzialem sie,
ze robot byt w pelni zaprogramowany, co
nie zmienia faktu, ze odbiorca mégl em-
patycznie zareagowa¢ na sytuacje przed-
stawiong na scenie — gltéwnie jedli cho-
dzi o emocje powodowane przez robota
lub kierowane do niego.

Gléwng nagrod¢ — Golden Nica —
przyznano w szeéciu kategoriach. Przy-
znano takze stypendium w dodatkowej
kategorii [the next idea]. Dodatkowo
w kazdej z kategorii nagrodzonej Gol-
den Nica przewidziano czternascie wy-
réznien, w tym dwa honorowe. Nagrode
Collide@CERN otrzymat Bill Fontana za
utwory muzyczne, na ktére sktadaly sie
elektromechaniczne dzwieki, powstajg-
ce dzigki dzialaniu technologii. Prezen-
tacja muzyki Fonatany miala miejsce na
Big Concert Night oraz The CyberArts
exhibition.

W kategorii Computer Animation/
Film/VFX Golden Nica trafita do Quay-
oli oraz Memo Aktena — za film Forms.
Jest to ciekawa animacja 3d, w ktd-
rej poprzez przestrzenny ruch prostych,
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geometrycznych obiektéw o zharmonizo-
wanych metalicznych kolorach nawiazuje
sie do ruchu ludzkiego ciata — szczegdlnie
sportowcow. Niespieszna przekladalno$é
formy ciala na przestrzenno-wachlarzo-
wate rozwarstwienia dawala bardzo ma-
lownicze efekty — to szczegdlne studium
ciala ludzkiego wykorzystujace jego abs-
trakcyjna geometryzacje w 3d.

W kategorii muzycznej (Digital Music
and Sound Art) gléwng nagrode przyzna-
no Nicolasowi Bernierowi za frequencies.
Bernier nie pierwszy raz pokazal na Ars
Electronica swojg muzyke i instrumenty.
Przystuchiwanie sie i przygladanie zbudo-
wanym przez artyst¢ instrumentom, kt6-
re wydajag mechaniczne lub elektrome-
chaniczne dzwigki, to za kazdym razem
wspaniate przezycie. Od razu wyczuwa
sie nawiazania do korzeni — intonaru-
mori lub pézniejszej tradycji industrialu.

W kategorii sztuki interaktywnej Gol-
den Nica przyznano André i Michelowi
Décosterdom za performatywna prace
muzyczng Pendulum Choir (2011), w ktdrej
$piewacy operowi z Jeune Opéra Compa-
gnie, poruszani przez system elektro-me-
chaniczny: rodzaj platformy z osiemna-
stoma podno$nikami hydraulicznymi,
do ktérych $piewacy s3 podiaczeni (kaz-
dy do jednego podnosnika) w pozycji pio-
nowej, wykonujg utwér operowy. Pod-
nos$niki maja mozliwo$¢ przechylania si¢
na boki o kilkadziesigt stopni. W trakcie
prezentacji przechylona pozycja $piewa-
kéw powodowala zmiany w wybrzmie-
waniu glosu. Praca ta dzigki specyficzne-
mu mechanicznemu baletowi $piewakow
jest do$¢ majestatyczna. Z jednej strony
stwarzajg oni dzielo muzyczne, z dru-
giej na skutek mechanicznych ruchéw sa
— mozna powiedzie¢ — odczlowiecze-
ni. Podnoszace sie i opuszczajgce posta-
ci $piewakdw sg zsynchronizowane z me-
lodykg i rodzajem gloséw. Piekno muzyki
operowej kontrastuje z mechanicznoscig
ruchu, a przy tym czasami mozna wysly-
sze¢ zmiany w barwie glosu wynikaja-
ce z dynamiczniejszego ruchu platformy

i pozycji $piewaka. Ta wewnatrzinterak-
tywna praca moze jednak robi¢ wrazenie
odwrotne do opisanego powyzej perfor-
mansu Huang Yi & Kuka A Duet of Human
and Robot, bowiem w Pendulum Choir na-
rzuca sie ,robotyczno$¢” catosci przedsta-
wienia, czlowiek jest zdominowany przez
»mechanike formy”, za$ robot Kuka wyda-
je sie ,robotycznym zwierzeciem” — ra-
czej zwierz¢ciem niz robotem. Wyréznie-
nie w tej kategorii otrzymala praca Rain
Room autorstwa rAndom International.
Owa do$¢ znana praca, co prawda przed-
stawiona w Linzu jedynie w postaci do-
kumentacji, z pewnoscia warta jest takie-
go wyrdznienia.

W kategorii Hybrid Art Golden Nica
przyznano Koenowi Vanmechelenowi za
The Cosmopolitan Chicken Project. Nagro-
da ta, jak mozna sie domysla¢, uwzgled-
nia dwadzie$cia lat pracy nad tym projek-
tem. Mam jednak watpliwosci dotyczgce
wyrdznienia pracy, ktdrej przedmiotem
sg koguty, wyhodowane w ciagu kilku lat
dzieki krzyzowaniu ptakéw z uwzgled-
nieniem pewnych cech genetycznych.
Autor stwierdzil na przyktad, ze mozna
wyhodowa¢ koguty w kolorach charak-
terystycznych dla danego kraju. Niemniej
przygladanie si¢ spacerujacemu kogutowi
w klatce na wystawie nagrodzonych prac
w budynku OK Offenes Kulturhaus bu-
dzito dziwne uczucie — tym bardziej kie-
dy miato si¢ $wiadomo$¢, ze to efekt dwu-
dziestu lat pracy artysty.

W Kkategorii Digital Communities
gléwna nagrod¢ przyznano za zbioro-
wg prace El Campo de Cebada. W katego-
rii mlodych twoércéw ponizej dziewiet-
nastego roku zycia: urg — Create Your
Word — Golden Nica otrzymal Dominik
Koller za ,stiuningowang” perkusje: Visu-
al: Drumset. Jest to spektakularny doda-
tek do akustycznej perkusji — podlaczo-
ny na przyktad do pétkottéw lub werbla
sensor pozwala na uzyskiwanie efektéw
$wietlnych podczas wykonywania muzy-
ki. W kategorii tej przyznano dodatko-
wo dwie nagrody dla mtodych twoércéw:

w ui4 Florianowi Bithrlemu oraz w uro
Sasan i Arianowi Hoseinim.

W kategorii tej zaciekawila mnie jed-
na z wyréznionych prac — robotyczna
instalacja Blind Robot (2011) autorstwa
kanadyjskiego artysty Louis-Philippe’a
Demersa. Praca ta posiada do$¢ ciekawe
konotacje — dwie rece robota przesuwa-
ja sie delikatnie po ciele cztowieka, lek-
ko dotykajgc go od czubka gltowy do ra-
mion, badajgc twarz i wlosy. Interesujgce
byly reakcje odbiorcow, ktorzy wchodzili
w taki kontakt z robotem. Niekto6rzy wy-
razali niepewnos¢, gdy dionie robota zbli-
zaly si¢ do ich twarzy lub wloséw, a nie-
ktdérzy usmiechali sie, co moglo oznaczad
akceptacje lub nawet przyjemno$¢. Do-
$wiadczenie dotyku jest zwyczajne,
prawdziwe, tyle Ze tutaj jest nie-ludzkie.
Zwraca jednak uwage swoim wysubli-
mowaniem — dotkniecie, jakiego moze
oczekiwaé od robota, zdarza si¢ gléwnie
w marzeniach.

W kategorii [the next idea] nagrode,
czyli stypendium/grant otrzymali: Mar-
celo Coelho, Natan Linder, Yoav Reches,
Skylar Tibbits za Hyperform (2013), czyli
rozwijanie idei drukarek 3d, polegajace
na propagowaniu pewnego rodzaju wy-
drukéw uwzgledniajacych drukowanie
poszczeg6lnych elementdw, nie za$ ca-
tych przedmiotéw, dzieki czemu mozna
zmniejszy¢ rozmiar drukarki i planowa¢
efekt finalny na zasadzie ,zbierania cze-
$ciw calo$¢” — co sprawia, ze mozliwosci
druku 3d sg znacznie wieksze. W katego-
rii tej przyznano takze wyréznienie ho-
norowe dla Belindy Cullen, Jima Reeve-
sa i Martina Riddiforda za ciekawg prace
Gravity Light, czyli grawitacyjny system
o$wietleniowy wykorzystujacy grawitacje
jako sit¢ napedzajaca mechanizm o masie
dwunastu kilograméw.

Na zakonczenie chcialbym jeszcze
wspomnie¢ o dwdch pracach. Pierwszg



jest niezwykla, majestatyczna praca z za-

kresu biorobotyki, przedstawiona przez
Chiare Esposito — The Dream of Flying
(2013). Jest to latajaca w pojezdzie po-
dobnym do $migtowca z Awatara roélina,
ktora tutaj ,pilotuje” maszyne. Roélina
steruje lotem na zasadzie mikroproce-
s6w biologicznych, ktére przetwarzane
sg na impulsy wplywajgce na lot urzgdze-
nia. Praca ta jest interesujaca z kilku po-
woddw. Pierwszym jest watek bioartow-
ski, zwigzany ze Zrédtem oddzialywania,
czyli dostrzezeniem w zyciu roéliny pew-
nego czynnika, ktdry prezentuje ja jako

byt oddziatujacy na maszyne. Drugi wa-
tek to interfejs biologiczno-hardware’o-
wy, czyli rodzaj bionicznego polaczenia,
dzigki ktéremu mozna sterowa¢ lotem
$miglowca. Ten watek uwazam za naj-
ciekawszy, gdyz wszelkie przyktady bio-
nicznych polgczen obrazujg magiczng
wrecz idee takiego cyborgicznego polg-
czenia czlowieka. Trzecim watkiem jest
ocena tej pracy w kategoriach tradycyj-
nej estetyki — byla ona bowiem malow-
nicza i wzniosta. Ogromng przyjemnos¢
sprawialo §ledzenie chybotliwego, ale
pewnego lotu rosliny — cala sytuacja
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byla zaskakujgca, ale wewnetrznie har-
monijna. Uwazam, Ze praca ta powinna
zosta¢ doceniona, a nie otrzymata nawet
wyrdznienia.

Podobnie interesujgca byla praca Jo-
aquina Fargasa Big Brain Project (2013).
Nawigzuje ona do idei polaczonego in-
telektu, ktéra zostaje wcielona w zycie
przez polaczenie moézgdw. Przywoluje tez
wiele bardzo réznorodnych skojarzen —
odsyta do istniejgcej juz bioniki, powie-
$ciowej lub filmowej idei multiintelektu:
hardware’owego lub biologicznego, do
uswiadomienia sobie dzisiejszego stanu
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wiedzy, czyli np. préb sterowania jednej
osoby ciatem innej poprzez tgcze bionicz-
ne wykorzystujace czujniki EEG. Praca
Fargasa dotyczyla polgczenia sieciowego
pomiedzy komérkami neurondw w kilku
odleglych laboratoriach. Jest to wizja roz-
proszonego w $wiecie fizycznym umystu
posiadajacego dzigki elektronice ogrom-
ng wydolnos¢. Wizja takiego biologiczne-
go umystu wydaje sie domeng fantastyki,
kiedy jednak przyjrze¢ sie tego rodza-
ju pracom, odsyltajacym do futurologicz-
nych idei naukowych, wida¢, ze ich reali-
zacja nie jest tak odlegla w czasie.

Warto dodaé, ze na Ars Electronice
2013 pojawit sie tez polski akcent — byt
nim udzial Tomasza Baginskiego w jury
oceniajgcym filmy w kategorii Computer
Animation/Film/VFX.

Ars Electronica. Festival for Art, Technology and

Society, 5-9 wrze$nia 2013, Linz, Austria.
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